



















Руководство пользователя и администратора системы ODINN


























Оглавление
1.	Общие положения	3
1.1.	Вход в систему	3
1.2.	Выход из системы	4
1.3.	Главное меню системы	5
1.3.1.	Раздел «Процессы»	5
1.3.2.	Раздел «Команды»	15
1.3.3.	Раздел «Календарь»	16
1.3.4.	Раздел «Бригады»	18
1.3.5.	Раздел «Объекты»	20
1.3.6.	Раздел «Пользователи»	22
1.3.7.	Раздел «Компании»	25
2.	Настройки	26
2.1.	Шаблоны контрольных карт (КК)	26
2.2.	Шаблоны Команд	30
2.3.	Шаблоны работ	31
2.4.	Шаблоны процессов	32
2.5.	Шаблоны объектов	47
2.6.	Должности	51
2.7.	Устройства	52
2.7.1.	Цифровые двойники	52
2.7.2.	Типы цифровых двойников	61
2.7.3.	Серверы	62
2.7.4.	Типы соединений ТЦД	62
2.7.5.	Соединения ЦД	69
2.8.	Прочее	75
2.8.1.	Шаблоны комментариев	75
2.8.2.	Помещения	76
2.8.3.	Зоны	83
2.8.4.	Маяки	84
2.8.5.	Релизы	84
2.8.6.	Звонки	86
2.8.7.	События	88
2.8.8.	ML Модели	90
2.8.9.	Результаты	91
2.8.10.	Имена сущностей	92
2.9.	Обратная связь	94











1. [bookmark: _Toc168584114][bookmark: _Toc195232640]Общие положения 
1.1. [bookmark: _Toc168584115][bookmark: _Toc195232641]Вход в систему

Шаг 1. Для того, чтобы осуществить вход в систему ODINN, необходимо в браузере на вашем рабочем компьютере перейти по ссылке https://dev.odinn.cloud/login, после чего откроется окно входа в систему, как показано на рисунке 1.
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Рисунок 1
Шаг 2. Вход в систему осуществляется посредством ввода имени пользователя и пароля. В системе автоматически сгенерированы для каждого пользователя логины и предустановлен пароль. 

Шаг 3. После ввода имя пользователя и пароля, вам необходимо нажать кнопку «Войти», как показано на рисунке 2.

[image: ]
Рисунок 2
Шаг 4. После нажатия кнопки «Войти» открывается рабочее окно системы, как показано на рисунке 3.
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Рисунок 3

1.2. [bookmark: _Toc168584116][bookmark: _Toc195232642]Выход из системы

Шаг 1. Для того, чтобы выйти из системы вам необходимо в правом верхнем углу нажать на свое имя или аватарку, как показано на рисунке 4. 

[image: ]
Рисунок 4
Шаг 2. После этого откроется выпадающее меню, в котором необходимо нажать кнопку «Выход», как показано на рисунке 5. Также в данном меню можно зайти в свой профиль и скорректировать информацию и поменять пароль.
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Рисунок 5







1.3. [bookmark: _Toc168584117][bookmark: _Toc195232643]Главное меню системы
Главное боковое меню системы состоит из таких разделов как, показано на рисунке 6.
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Рисунок 6
1.3.1. [bookmark: _Toc168584118][bookmark: _Toc195232644]Раздел «Процессы»

Общее.
1. В системе существует возможность создавать новые процессы из ранее созданных шаблонов процессов. Возможность просматривать все активные процессы, так и обращаться к архивным записям процессов, которые были выполнены раннее.
2. В системе существует возможность просматривать все активные процессы в режиме реального времени на «Схеме все процессов».
3. Каждый конкретный процесс можно рассмотреть подробно. В процессах отображаются работы и команды, которые выполняет исполнитель. В каждой команде отображаются ФИО исполнителя и в журнале отмечается каждое действие, производимое с данной командой исполнителем. Также фиксируется фактическое время взятия команды в работу, завершение работы с командой и т.д.
4. Каждый процесс может редактироваться в режиме настоящего времени и настраиваться под текущие нужды. Команды могут назначаться как на исполнителя, так и на группу исполнителей. 
5. В системе реализована возможность фото и видео фиксации подтверждения выполнения тех или иных команд. В системе реализовано много различных типов подтверждения выполнения заданий, каждый из которых можно выбрать при создании шаблона процессов.

Подробнее о разделе
В данном раздел пользователь видит перечень всех процессов, которые в работе и которые завершены. Также здесь отображаются статусы каждого конкретного процесса, дату и время создания процесса и наименование объекта.

Шаг 1. Для того, чтобы просмотреть все активные проекты необходимо в главном меню выбрать раздел «Процессы», после чего в рабочей области откроется перечень всех активных процессов, как показано на рисунке 7.
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Рисунок 7
Шаг 2. Для того, чтобы просмотреть подробную информацию по процессу, необходимо нажать с левой стороны названия процесса на иконку, как показано на рисунке 8.


[image: ]
Рисунок 8
В этот момент в рабочей области откроется окно, например «Процесс шаблона «Сверловка заготовок», как показано на рисунке 9.
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Рисунок 9
В данном окне существует возможность назначать  исполнителей, нажав зеленную кнопку «Назначить исполнителей» или отменить задачу, нажав красную кнопку «Отменить». 
В этом же окне отображается вся информация по процессу:
· Над каким трансформатором ведется работа
· Кто назначен исполнителем
· Когда приступили к выполнению данного проекта и приступили ли вообще
· В журнале отображаются все действия, которые происходят с проектом

Шаг 3. Для того, чтобы посмотреть выполнение процесса в режиме реального времени, необходимо нажать на иконку, как показано на рисунке 10.
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Рисунок 10


После нажатия на данную иконку, открывается окно как показано на рисунке 11.
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Рисунок 11
В зависимости от того в каком статусе находится данный проект, в этом окне он будет менять цвета:
· Черный цвет – проект создан
· Синий цвет – проект начали выполнять
· Серый цвет с зеленой каемкой – проект на проверке у начальника участка
· Темно-зеленый – проект завершен (выполнен)
· Розовый – проект частично выполнен

При нажатии на закрашенный прямоугольник в данном окне открывается также информация по данной команде, как показано на рисунке 12.
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Рисунок 12

Шаг 4. Для того, чтобы посмотреть какие процессы уже завершены, необходимо перейти во вкладку «Архив». Информацию и подробности по каждому завершенному процессу, можно посмотреть, аналогично тому, как это реализовано в активных процессах.

1.3.1.1. Работа с процессами
Шаг 1. Для того, чтобы создать новый процесс, необходимо нажать на пиктограмму [image: ] в левом верхнем углу системы, как показано на рисунке 13.
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Рисунок 13
Шаг 2. В открывшемся окне «Создание процесса» необходимо заполнить поля «Шаблон проекта», «Тип объекта», «Бригада» либо «Исполнитель» в зависимости от участка и т.д.

[image: ]

Рисунок 14
Шаг 3. Затем, необходимо в выпадающем списке выбрать объект, над которым будет производится работа или создать в рамках этого же окна новый объект (примечание: объект можно создавать не только в рамках создания процесса)

Шаг 4. После того, как все обязательные поля будут заполнены, необходимо нажать кнопку «Создать и запустить в работу», как показано на рисунке 15.
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Рисунок 15
Шаг 5. После этого система сообщит о том, что процесс был успешно создан и предложит перейти в процесс, или открыть в графическом представлении (INPROGRESS), или выйти из этого диалога (см. рисунок 16)
[image: ]

Рисунок 16
Шаг 6. Для того, чтобы оперативно смотреть за тем, как происходит работа над заданием, необходимо открыть процесс в графическом представлении, как показано на рисунке 17.

[image: ]
Рисунок 17
Здесь отображается время создания процесса, и кто назначен исполнителем. До тех пор, пока задание исполнитель не возьмет в работу в системе оно будет отображаться в черном цвете. Как только к выполнению задания приступит исполнитель, задание поменяет цвет на синий, как показано на рисунке 18.
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Рисунок 18
В случае если задание было выполнено частично, в системе такая команда отобразится розовым цветом, как показано на рисунке 19.
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Рисунок 19
Для того, чтобы скорректировать введенное пользователем фактическое значение частично выполненного задания, необходимо нажать кнопку «Корректировать», как показано на рисунке 20 и ввести новое значение.
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Рисунок 20
Шаг 7. Для того, чтобы отменить выполнение команды, необходимо нажать красную кнопку «Отменить», как показано на рисунке 21. В этот момент, у пользователя со смартфона назначенное ему ранее задание исчезнет. Отменить задания можно как в статусе «Назначено», так и в статусе «В работе».

[image: ]
Рисунок 21


Шаг 8. Для того, чтобы подтвердить завершение задания, необходимо нажать кнопку «Подтвердить выполнение», как показано на рисунке 22.
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Рисунок 22
После завершения – задание окрасится в зеленый цвет, как показано на рисунке 23.
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Рисунок 23
Шаг 9. Для того, чтобы посмотреть все задания, которые были созданы, назначены, частично выполнены, или отменены, необходимо зайти в главном меню в раздел «Процессы» и нажать кнопку «Схема всех процессов», как показано на рисунке 24.
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Рисунок 24

В этот момент откроется основное рабочее место пользователя системы, где видны все задания, над которыми ведутся те или иные работы.
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Рисунок 25





1.3.2. [bookmark: _Toc195232645][bookmark: _Toc168584119]Раздел «Команды»
В данном разделе отображается ткущая очередь команд, которые необходимо выполнить. Все незавершенные команды в различных статусах, находятся во вкладке «Активные», как показано на рисунке 26.

[image: ]
Рисунок 26
Команды, которые уже выполнены или отклонены, находятся во вкладе «Архив», как показано на рисунке 27.


[image: ]
Рисунок  27

Команды, которые созданы, но еще не распределены между исполнителями, можно распределить между исполнителями, нажатием кнопки «Распределить свободные команды». Нажав на данную кнопку, система попросит подтверждения данной команды, как показано на рисунке 28.
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Рисунок  28


1.3.3. [bookmark: _Toc195232646]Раздел «Календарь»

В данном разделе отображаются все запланированные процессы. Также в календаре можно процессы «перетягивать» с одной даты на другую и тем самым расставлять приоритеты. 

[image: ]
Рисунок 29
В календаре существует возможность посмотреть запланированные процесс в рамках месяца, недели и дня. 

[image: ]
Рисунок 30
Также в «Календаре» можно создавать черновики новых процессов и предварительно планировать время их старта.
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Рисунок  31

После нажатия на кнопку «Создать черновик», открывается окно, в котором предлагается выбор:

[image: ]
Рисунок  32

















1.3.4. [bookmark: _Toc195232647]Раздел «Бригады»

Общее о разделе.

Для нужд некоторых клиентов, в системе реализована возможно формировать бригады из людей. Бригада может состоять из разного количества людей. В каждой бригаде назначается ответственное лицо – бригадир.
В случае распределения заданий (команд) в процессе команды могут назначаться только на бригадира и тогда он будет нести ответственность за выполнение задачи своими людьми.
В системе реализована возможность просмотра нагрузки на бригаду.

Подробнее о разделе.
В данном разделе отображаются все созданные бригады, с указанием бригадира и состава бригады, как показано на рисунке 33.

[image: ]
Рисунок 33
В списочной форме отображается:

· Название Бригады
· Бригадир – ФИО бригадира
· Нагрузка – количество процессов, выполненных на текущий момент данной бригадой. Синим цветом отображается нагрузка равная нулю, зеленым – нагрузка от 1до 3, красным – более 3.
· Работники – перечень ФИО работников, состоящих в данной бригаде
· Создан – Дата и время создания бригады в системе
· Обновлен – дата и время обновления состава бригады в системе

Состав бригад можно редактировать, нажав на пиктограмму «карандаш», как показано на рисунке 34.

[image: ]
Рисунок 34

В открывшемся окне, существует возможность отредактировать наименование бригады. При нажатии на кнопку «Редактировать состав» раскрываются поля «Бригадир» и «Работники», как показано на рисунке 35.

[image: ]
Рисунок 35
После того, как была отредактирована бригада, необходимо нажать кнопку «Сохранить».



1.3.5. [bookmark: _Toc168584120][bookmark: _Toc195232648]Раздел «Объекты»

Общее об разделе.
1. Существует возможность просмотреть перечень всех созданных в системе объектов. Объекты можно удалять и при необходимости редактировать.
2. Новые объекты создаются из шаблона объектов.

Подробнее о разделе.
В данном разделе меню отображается перечень всех объектов, над которыми происходит работа.
 
[image: ]
Рисунок 36
В данном разделе можно добавлять новые объекты, а также просматривать лог изменений объекта.
Также существует возможность добавить новые объекты. Для этого, необходимо нажать на кнопку «Добавить», как показано на рисунке.
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Рисунок  36

В этот момент в рабочей области появляется окно «Создание объекта», как показано на рисунке 37.
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Рисунок  37

В данном всплывающем окне, необходимо выбрать шаблон объекта из раскрывающегося списка, после чего пользователю открываются дополнительные поля для заполнения, как показано на рисунке 38.
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Рисунок  38

Поля «Поиск объекта:» и «Дочерние объекты» при необходимости заполняются, после чего надо нажать кнопку «Создать объект».
































1.3.6. [bookmark: _Toc168584121][bookmark: _Toc195232649]Раздел «Пользователи»

Общее о разделе.

1. В системе реализован журнал пользователей. Для того, чтобы пользователь смог работать в системе, администратор системы заводит каждого пользователя, где указывает ФИО, телефон, компанию, должность. Логин для каждого конкретного пользователя система генерирует автоматически. Администратор назначает стандартный первичный пароль для входа в систему для каждого пользователя. 
2. После того, как пользователь первый раз зайдет в систему, то он может в своем личном кабинете самостоятельно отредактировать информацию о себе, изменить пароль, изменить логин. Также система автоматически каждому пользователю генерирует свой персональный QR код. Данный код необходим для быстрого доступа в мобильное приложение ODINN. Достаточно просто отсканировать посредством камеры на планшете или смартфоне свой персональный код, и откроется доступ в приложение

Подробнее о разделе.
В данном разделе отображаются все пользователи системы. Пользователь с ролью мастер может просматривать информацию по каждому пользователю с ролью исполнитель, но не может редактировать.

[image: ]
Рисунок  39

В списочной форме отображается:
· № - порядковый номер пользователя в системе
· Имя – ФИО пользователя
· Роль – роль, которую выполняет пользователь в данной системе
· Нагрузка – количество выполненных конкретным пользователем процессов. Синим цветом отображается нагрузка равная нулю, зеленым – нагрузка от 1до 3, красным – более 3.
· @юзернейм – логин пользователя
· Статус – активен или не активен
· Email – адрес электронной почты пользователя
· Дата создания – дата заведения конкретного пользователя в систему


Шаг 1. Для того, чтобы в систему завести нового пользователя необходимо в главном меню зайти в раздел пользователи, как показано на рисунке 40.
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Рисунок 40

Шаг 2. В данном разделе отображается перечень всех уже заведенных пользователей. Для того чтобы добавить нового, надо нажать кнопку «Добавить», как показано на рисунке 41.
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Рисунок 41

Шаг 3. В открывшемся окне необходимо заполнить все пустые поля, такие как:
· Имя пользователя – вводится вручную
· Пароль – назначается вручную
· E-mail – вводится вручную при необходимости
· Телефон – указывается вручную при необходимости
· Должности – выбираются из выпадающего списка. Важно: выбрав должность необходимо сначала нажать кнопку «Добавить». 
· Компании
· И роль (Исполнитель, мастер, админ, эксперт)

Шаг 4. После заполнения всех необходимых полей надо нажать кнопку «Сохранить», как показано на рисунке 42.
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Рисунок 42

Шаг 5. При необходимости администратор системы может отредактировать информацию по каждому пользователю. Для этого, надо в списке пользователей нажать на пиктограмму «Редактировать», как показано на рисунке 43.

[image: ]
Рисунок 43
В этот момент откроется окно, в котором администратор может отредактировать ту или иную информацию по конкретному пользователю.









1.3.7. [bookmark: _Toc195232650]Раздел «Компании»

Общее о разделе.
В системе реализована возможность создания иерархичной структуры компаний. Например, если существует группа компаний, тогда в систему указывается головная компания и ей подчиняющиеся. Данный способ также полезен для тех случаев, когда есть необходимость разделить одну компанию на подразделения для того, чтобы следить за работой не всей компании в целом, а только конкретных подразделений.

При создании компании необходимо указывать всех пользователей, которые в ней работают.
Подробнее о разделе.

В данном разделе меню отображается перечень всех компаний, заведенных в систему, а также дата и время заведения компании в систему. 
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Рисунок  44

В каждую компанию есть возможность зайти и отредактировать ту или информацию по ней.
Также в окне редактирования компании можно назначать пользователей, которые будут относится только к выбранной компании.
Для этого необходимо в карточке редактирования компании в выпадающем списке «Добавить пользователей в компанию» выбрать необходимого пользователя и затем нажать кнопку «Добавить», а после - «Сохранить», как показано на рисунке 45.
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Рисунок 45



























2. [bookmark: _Toc195232651][bookmark: _Toc168584122]Настройки
2.1. [bookmark: _Toc195232652]Шаблоны контрольных карт (КК)

Общее о разделе.
В системе существует возможность создавать для мобильного приложения чек-листы. Создаются такие чек-листы в разделе «Шаблоны КК»

При создании нового шаблона контрольных карт существует возможность добавлять различного типа поля. Это могут быть такие типы как:
· Текст
· Строка
· Целое
· Вещественное
· Флажок
· Галочки
· Радиокнопки

В зависимости от выбранного типа будет меняться визуализация данного поля. И как следствие в мобильном приложении также будет отображаться поля в чек-листе как они будут настроены в системе.

Подробнее о разделе.

Шаг 1. Для того, чтобы просмотреть все существующие на данный момент шаблоны контрольных карт, необходимо зайти в соответствующий раздел меню, как показано на рисунке 46.
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Рисунок 46
На экране представляется основная информация по шаблону, такая как:
· Наименование шаблона
· Дата создания шаблона
· Время обновления шаблона

Шаг 2. Во вкладке «Пункты» отображается информация обо всех пунктах шаблонов контрольных карт, как показано на рисунке 47.
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Рисунок 47

Шаг 3. Для того, чтобы создать новый шаблон контрольных карт, необходимо в главном навигационном меню зайти в соответствующий раздел и нажать кнопку «Добавить», как показано на рисунке 48.
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Рисунок 48
Шаг 4. В открывшемся окне необходимо заполнить такие поля как:
· «Шаблон контрольной карты» - название шаблона. 
· Переключатель «Необходимо полное заполнение» - если данный переключатель в положении «активен», то это значит, что пользователю в мобильном приложении надо дать ответы на все вопросы контрольной карты. Если выключатель в положении «не активно», то это значит, что пользователю необязательно на все вопросы в контрольной карте давать ответы.
· «Примечания» - в данном поле при необходимости можно внести ряд примечаний к шаблону контрольных карт.
· «Подпись» - таких подписей может быть много. Подпись это и есть пункты контрольной карты. В выпадающем списке выбирается тот или иной уже ранее созданный пункт для данного шаблона контрольных карт. Для каждой подписи можно выбрать тот или иной тип поля и настроить его:
· Текст – при выборе данного типа поля появляются радиокнопки «Всегда», «Пусто», «Заполнено», как показано на рисунке 49.
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Рисунок 49
· Строка – при выборе данного типа поля появляются чек-боксы «Всегда», «Пусто», «Заполнено», как показано на рисунке 50.
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Рисунок 50
· Целое – при выборе данного типа поля появляется окно, где необходимо указать минимум, максимум и шаг, как показано на рисунке 51.
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Рисунок 51
· Вещественное - при выборе данного типа поля появляется окно, где необходимо указать минимум, максимум и шаг, как показано на рисунке 52.
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Рисунок 52

· Флажок – данный тип поля представляет собой поле, в котором можно поставить «Флаг», как показано на рисунке 53.
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Рисунок 53
· Галочки - данный тип поля позволяет одновременно проставить галочки у нескольких пунктов, как показано на рисунке 54.
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Рисунок 54
· Радиокнопки – данный тип поля представляет собой радиокнопки, которые исключают друг друга, как показано на рисунке 55.
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Рисунок 55

2.2. [bookmark: _Toc195232653]Шаблоны Команд

Общее о разделе

1. В системе реализована возможность пользователю отдельным списком просмотреть очередь из активных команд, а также отдельным список просмотреть все архивные команды. В системе пользователю предоставляется возможность одним нажатием кнопки распределить все новые команды по активным пользователям, которые имеют соответствующую компетенцию.
2. Команды можно создавать новые, через редактор в шаблонах процессов, можно удалять и редактировать.

Подробнее о разделе

Шаг 1. Для того, чтобы просмотреть список шаблонов команд, необходимо зайти в соответствующий раздел меню «Шаблоны команд». В открывшемся окне показан перечень всех созданных на текущий момент шаблонов команд.
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Рисунок  56
Любой шаблон команд можно найти, воспользовавшись полями поиска по наименованию шаблона, типу подтверждения, времени, наличию видео, по дате и времени создания и обновления. Также с помощью полей поиска можно фильтровать список шаблонов команд.

Шаг 2. Для того, чтобы создать новый шаблон команд необходимо нажать кнопку «Добавить». В открывшемся окне необходимо заполнить все обязательные поля, такие как:

· «Шаблон команды»
· «Примечание»
· «Шаблон имени команды»
· «Шаблон примечаний команды»
· «Шаблоны объектов»
· «Должности»
· «Время на выполнение»
· «Видеофиксация»
· «Подтверждение»
· «Ограничение длительности (чч:мм)»
· «Задержка после предыдущего (чч:мм)»



2.3. [bookmark: _Toc195232654]Шаблоны работ

Общее о разделе.
В системе также существует отдельный справочник «Шаблоны работ», в котором отображаются все работы, созданные при создании шаблонов процессов. Работы можно удалять из справочника, редактировать и создавать новые. 

Подробнее о разделе.
Для того чтобы просмотреть уже существующие шаблоны работ, необходимо зайти в соответствующий раздел меню. В открывшемся окне представлен перечень всех шаблонов работ, как показано на рисунке 57.
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Рисунок  57
Шаг 1. Для того чтобы создать новый шаблон работ, необходимо нажать кнопку «Добавить».

Шаг 2. В открывшемся окне необходимо заполнить все обязательные поля:
· Шаблон работы – наименование шаблона
· Примечание – заполняется при необходимости
· Шаблон имени работы
· Шаблон примечаний работы
· Шаблон объектов – выбирается из выпадающего списка
· Тип – для всех или обычный
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Рисунок  58

2.4. [bookmark: _Toc195232655]Шаблоны процессов

Общее о разделе.
1. При создании шаблона процесса в системе существует возможность указать в настройках команды, какие события будут инициировать начала работы конкретной команды, окончание или же отклонение. 
2. Также при создании шаблона процесса в настройках команды можно указать точное время начала выполнения команды и ее завершения. 
3. В шаблонах процессов указывается объект над котором будут в будущем производится работы, указываются компетенции сотрудников, которые имею доступ к работе с каждым конкретным процессом и командой. При необходимости можно к каждой команде загрузить тот или иной файл, например инструкцию, фото, видео и т.д.


Подробнее о разделе.

Шаг 1. Для того, чтобы создать новый шаблон процесса, необходимо в главном навигационном боковом меню зайти в раздел «Шаблон процессов», как показано на рисунке ...
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Рисунок 59
Шаг 2. В рабочей области откроется перечень всех существующих в данной компании шаблонов процессов. Для того, чтобы создать новый шаблон процесса необходимо нажать кнопку «Создать новый в редакторе», как показано на рисунке 60.
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Рисунок 60

Шаг 3.  После этого откроется окно редактора, как показано на рисунке 61
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Рисунок 61
Шаг 4. В открывшемся редакторе необходимо нажать внутри контура, как показано на рисунке 54 И после этого справой стороны рабочей области откроется окно «Настройка процесса», что также отображено на рисунке 62.
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Рисунок 62
Шаг 5. В открывшемся окне настройки процессов необходимо заполнить поля:
· «Шаблон процессов» - по умолчанию автоматически подставляется системное название шаблона, которое при необходимости можно сменить.
· «Описание» - в данном поле при необходимости можно указать расширенное описание, создаваемого процесса.
· «Шаблон имени Процесс» - данное поле необязательно для заполнения. В этом поле указывается шаблонное наименование процесса.
· «Шаблон примечаний Процесс» - поле не обязательно для заполнения. В данном поле указывается при необходимости примечание, которое нужно для полного понимания процесса.
· «Объект» - выбирается из раскрывающегося списка тот или иной уже созданный объект в рамках данной компании.
· «Событие при закрытии» - раскрывающийся список, из которого выбирается то или иное событие, которое будет происходить в момент завершения работы.
· «Событие при отклонении» - раскрывающийся список, из которого выбирается событие, которое будет происходить в момент отклонения работы.
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Рисунок 63
· «На бригаду» - если новый процесс будет назначаться на бригаду, то необходимо поставить в данном поле «галочку».
· «Приостановить выдачу Работ при выполнении Команды» - по умолчанию при выполнении команды, выдача работ исполнителю продолжается. При необходимости приостановки выдачи работ после выполнения команды, надо поставить «галочку» в данном поле.
· «Отклонять процесс при отклонении Команды» - по умолчанию при отклонении Команды процесс продолжает выполняться, в противном случае необходимо поставить «галочку» в данном поле.
· «Обязательно завершать начатые Работы» - по умолчанию, все начатые работы должны быть заершены тем или иным образом. Если существует необходимость при которой начатые работы не обязательно завершать, то в данном поле надо поставить «галочку».
· «Возможность оценки» - по умолчанию данный функционал отключен. При необходимости оценивать по пятибалльной шкале выполнение процесса, надо поставить «галочку»  в данном поле.
· Цветовая индикация – пользователю при настройке шаблонов процесса предоставляется возможность с помощью цветовой индикации помечать те или иные процессы для быстроты поиска их в списке всех шаблонов.
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Рисунок  64

· Цветовая индикация – пользователю при настройке шаблонов процесса предоставляется возможность с помощью цветовой индикации помечать те или иные процессы для быстроты поиска их в списке всех шаблонов.
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Рисунок  65
Шаг 6. После внесения информации по шаблону процессов, необходимо сохранить все изменения, как показано на рисунке 66.
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Рисунок 66
Шаг 7. Затем необходимо в шаблон процесса перенести новую работу. Для этого надо из левой части редактора путем «захвата» мышкой переместить в поле процесса  блок «Новая работа», как показано на рисунке 67
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Рисунок 67
В этот момент автоматически в работе создается новая команда и добавляются такие сущности как «Старт» и «Конец».

Также пользователю предоставляется возможность отдельно переместить блок «Создать новую сущность Работ» и уже в данную сущность переместить блок «Создать новую сущность Команду», которую необходимо выбрать в разделе «Команды», как показано на рисунке 68.
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Рисунок  68
Для того, чтобы добавить логические сущности, такие как:
· Старт
· Конец
· Логическое И
· Логическое ИЛИ и т.д.

Необходимо перейти в графическом редакторе в раздел «Сущности», как показано на рисунке 69. Также существует возможность создать новую любую другую Сущность.
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Рисунок  69

НАСТРОЙКА РАБОТ

Шаг 9. Затем необходимо перейти в настройки новой работы. Для это надо нажать на серый прямоугольник новой работы, как показано на рисунке 70
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Рисунок 70

Шаг 10. После этого справа появится окно «Настройка работы», как показано на рисунке 71.
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Рисунок 71
В окне настройки работы надо заполнить поля:
· «Шаблон работы» - автоматически создается системное название работы, которое при необходимости можно изменить.
· «Описание» - данное поле по умолчанию пустое, но при необходимости оно заполняется дополнительным описанием, созданной работы.
· «Шаблон имени работы» - данное поле необязательно для заполнения. В этом поле указывается шаблонное наименование работ.
· «Шаблон примечаний работы» - данное поле необязательно для заполнения, но при необходимости в нем указывается примечание, которое дополнит понимание данной работы.
· «Объект» - выбирается из выпадающего списка уже раннее созданный в системе.
· «Тип» - раскрывающийся список, из которого выбирается необходимый тип работ – обычный или на всех. Каждая конкретная работа может быть назначена на всех и в данном случае не важно кто из исполнителей начнет выполнять данную работу. В случае если работу кто-либо начал выполнять, она пропадает из списка «на всех». Тип работы «Обычный» подразумевает под собой, что данная работа назначена на конкретного исполнителя (не для всех).
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Рисунок 72
· «Последовательная выдача Команды» - по умолчанию указывается, что команды в работе выполняются последовательно, в противном случае при снятии «галочки» система поймет что команды выполняются параллельно.
· «Возможность оценки» - по умолчанию данный функционал включен. Он подразумевает под собой, что выполнение данной работы исполнителем может быть оценена руководителем исполнителя по десятибалльной шкале.
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Рисунок 73
НАСТРОЙКА КОМАНДЫ

Шаг 12. Затем необходимо нажать на синий блок новой команды и справа откроется окно настройки команды, как показано на рисунке 74.
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Рисунок 73

Шаг 13. В открывшемся окне необходимо заполнить такие поля как:

· «Шаблон команды» - автоматически создается системное название шаблона команды, которое при необходимости можно сменить.
· «Описание» - по умолчанию данное поле не заполнено. При необходимости в данном поле указывается расширенное описание данной команды.
· «Шаблон имени команды» - в данном поле при необходимости указывается шаблонное наименование команды.
· «Шаблон примечаний команды» - в данном поле указывается примечание для команды, которое будет использоваться во всех командах, созданных по данному шаблону.
· «Объект» - выбирается из раскрывающегося списка уже созданных в системе объектов.
· «Компетенции» - выбирается из раскрывающего списка должностей, которые заведены в систему. Те или иные команды могут выполняться исполнителями, которые обладают необходимыми для этого компетенциями.
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Рисунок  74
· «Видеофиксация» - если при выполнении команды необходима видеофиксация, то  ставится «галочка». В противном случае «галочка» не ставится.
· «Признак подтверждаемой команды» - по умолчанию всегда этот признак активный. В случае, если нет необходимости подтверждать выполнение команды, то «галочку» ставить не нужно.
· «Может быть отклоняемой» - «галочка» ставится в случае, если необходима возможность отклонять исполнителем команду.
· «Назначать без исполнителя» - 
· «Возможность оценки» - 
· «Запрет комментариев» - 
· «Разрешение постановки на паузу» - 
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Рисунок  75
· «Время на выполнение» - в данном поле указывается запланированное время начала выполнения команды
· «Кнопка на экране устройства» - в раскрывающем списке выбирается вариант подтверждения выполнения команды в мобильном приложении системы ODINN.
· «Использование ИИ» - при включении данного функционала будет активирована функция работы искусственного интеллекта.
· «Ограничение длительности» - в данном поле указывается плановое время выполнения данной команды.
· «Задержка после предыдущего» - в данном поле указывается допустимое время, в течение которого должно начаться выполнение команды после завершения выполнения предыдущей команды.
· «Событие при закрытии» - из раскрывающегося списка выбирается событие, которое бдет срабатывать при завершении команды.
· «Событие при начале» - из раскрывающегося списка выбирается событие, которое должно срабатывать при взятии команды в работу.
· «Событие при отклонении» - из раскрывающегося списка выбирается событие, которое будет выполнятся при отклонении команды.

Шаг 14. После заполнения всех необходимых полей надо нажать кнопку «Сохранить все изменения». Таким образом был создан новый процесс с новой работой и командой.

НАСТРОЙКА РЕДАКТОРА

При создании шаблонов процессов существует возможность настройки отображения созданных и создаваемых шаблонов процессов.
Для этого необходимо выбрать в меню редактора раздел «Настройка редактора», как показано на рисунке 76.
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Рисунок  76

В данном разделе предоставляется возможность:
· регулировать расстояние между параллельными и последовательными элементами с помощью ползунков.
· Изменять тип соединительных линий. Можно выбрать плавное или прямое отображение линий.
· Изменять направление графа процесса (слева направо, сверху вниз, снизу вверх, справа налево). Пример отображения графа с новыми настройками представлен на рисунке 77.
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Рисунок  77

ПЕРЕНОС ШАБЛОНОВ ПРОЦЕССОВ В КОМПАНИЮ

Шаг 1. Для того, чтобы перенести процессы из одной компании в другую необходимо в разделе «Шаблоны процессов» нажать кнопку «Перенести шаблоны в компанию», как показано на рисунке 78.
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Рисунок 78

Шаг 2. В открывшемся окне «Выберите шаблоны для переноса в компанию» необходимо в раскрывающихся списках выбрать шаблон (-ы) процесса (-ов) и компанию, куда будет перенесен шаблон процесса, как показано на рисунке 79.
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Рисунок  79


Шаг 3. После заполнения данных полей, необходимо нажать кнопку «Перенести шаблоны в компанию», как показано на рисунке 79.



























2.5. [bookmark: _Toc195232656]Шаблоны объектов

Общее о разделе.

1. При создании нового шаблона объектов, существует возможность указать будет ли новый объект использоваться для всех компаний, отделов, подразделений и т.д. или же только локально для той компании, в которой он создается.
2. В шаблоне объекта указывается возможность его привязки к процессам, или отдельно к работам или командам.
3. Также существует возможно указывать родительские шаблоны объектов и дочерние, выбирать само устройство или тип устройства, к которому будет привязан объект.

Подробнее о разделе.

Шаг 1. Для того, чтобы создать новый шаблон объекта или просмотреть уже созданные шаблоны, необходимо в меню зайти в раздел «Шаблоны объектов», после чего в рабочей области экрана откроется перечень существующих шаблонов, как показано на рисунке 80.
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Рисунок 80
В системе отображается название шаблона объектов, дата и время создания шаблона и последнего обновления.

Шаг 2. Для того чтобы создать новый шаблон необходимо нажать кнопку «Добавить», как показано на рисунке 81.
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Рисунок 81

Шаг 3. В открывшемся окне необходимо заполнить поля, такие как:
· «Шаблон объекта» - в данном поле вводится название шаблона
· «Название шаблона во множественном числе» - заполняется при необходимости
Затем надо указать, где данный шаблон будет применяться:
· Процессы
· Работы
· Команды
· Ничего
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Рисунок 82
Шаг 4. Далее необходимо в шаблон объекта добавить одно или несколько полей. Это делается путем нажатия кнопки, как показано на рисунке 83.
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Рисунок 83

Например, если нужно, чтобы в задании было числовое подтверждение выполнения данного задания, то в шаблоне объекта обязательно добавляется такое поле.
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Рисунок 84
В случае если необходимо отслеживать все действия, которые совершаются с объектом, то надо обязательно поставить флаг «Логируемое» внизу каждого поля. Также можно выбирать будет ли данное поле обязательным или нет.
У любого шаблона объекта должно быть обязательно одно ключевое поле.

Шаг 5. Любой шаблон объекта можно редактировать. Для этого необходимо напротив шаблона объекта нажать кнопку «Редактировать», как показано на рисунке 85.
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Рисунок 85

В рамках одной компании может быть несколько участков. Для каждого участка обычно отдельно создается тот или иной шаблон объекта. Но есть такие объекты, над которыми ведутся работы на всех участках. 


Создание шаблона сквозного объекта. 

Шаг 1. Для того, чтобы создать шаблон сквозного объекта необходимо в карточке создания шаблона установить признак «Доступен для всех компаний», как показано на рисунке 86.
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Рисунок 86






































2.6. [bookmark: _Toc195232657]Должности

Общее о разделе.
1. В системе реализован справочник «Должности». В данном справочнике отображается перечень всех должностей, которые существуют у конкретного клиента. Должности можно редактировать, удалять и создавать новые. При необходимости в каждой должности можно сразу указать какой тип команд она может выполнять.
2. Также должности нужны для того, чтобы при заведении нового пользователя в систему указать его компетенции. У одного пользователя может быть несколько должностей. 

Подробнее о разделе.

Шаг 1. Для того чтобы завести новую должность в системе, необходимо зайти в раздел «Должности» и нажать кнопку «Добавить» как показано на рисунке 87.

[image: ]
Рисунок 87
Шаг 2. В открывшемся окне надо заполнить такие поля как:
· Название должности
· Примечание – заполняется при необходимости
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Рисунок 88
Шаг 3. После заполнения полей надо нажать кнопку «Сохранить».



2.7. [bookmark: _Toc195232658]Устройства

2.7.1. [bookmark: _Toc195232659]Цифровые двойники

Шаг 1.  Для того, чтобы посмотреть какие устройства заведены в систему необходимо зайти в соответствующий раздел главного меню. В открывшемся окне будет представлен перечень всех устройств, как показано на рисунке 89.
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Рисунок  89

Чтобы найти интересующее устройство можно воспользоваться фильтрами в системе по каждому конкретному полю.

Шаг 2. Для того, чтобы отредактировать цифровое устройство, необходимо нажать кнопку «Редактировать», как показано на рисунке 90.
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Рисунок  90
В открывшемся окне предоставляется возможность отредактировать каждое поле и сохранить все внесенные изменения.
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Рисунок  91

Шаг 3. Для того, чтобы посмотреть информацию по каждому конкретному устройству, необходимо нажать на название устройства, как показано на рисунке 92.
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Рисунок  92

Шаг 3. В открывшемся окне представляется информация по устройству. Также можно посмотреть аналитику устройства, выбрав, например те или иные показания. Для этого необходимо нажать кнопку «Показания», как показано на рисунке 93.
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Рисунок  93
· Id – генерируется системой сам
· Внешний Id – в систему приходит некое сообщение в заголовке или теле которого будет id. Пример: sensors/DEADBEEF. 
· Таймаут – 
· Протокол – REST или MQTT
· Размер пакета данных
· Формат исходящих данных – 
· Связан с командой –


Шаг 4. В раскрывающемся списке выбираются необходимые показания. Например, как показано на рисунке 94.
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Рисунок  94
Шаг 5. При необходимости можно выбрать интервал, за который построится график, время начала и время окончания.

Атрибуты
Во вкладке «Атрибуты» отображается перечень всех атрибутов конкретного устройства. Автоматически атрибуты от устройства не передаются в систему. Устройство может отдать телеметрию, а свои метаданные, какие у него есть атрибуты, устройство не передает. Атрибуты вносятся в систему вручную.
Фактически атрибуты — это расширение анкеты цифрового двойника. Атрибуты — это статичный набор полей.
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Рисунок  95

Для того, чтобы создать новый атрибут, необходимо нажать на кнопку «Создать атрибут». В этот момент откроется окно, как показано на рисунке 96.
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Рисунок  96

Расширенные поля
Расширенные поля — это фактически динамический набор полей. От устройства по REST или MQTT приходит некий JSON. 
Во вкладке «Расширенные поля» представлен перечень дополнительных полей и их параметров.
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Рисунок  97

Каждое поле можно редактировать. Для этого необходимо нажать кнопку «Редактировать», как показано на рисунке 98.
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Рисунок  98
После нажатия данной кнопки появляется окно «Редактировать», как показано на рисунке 99. В данном окне можно изменить название поля, тип поля и тд.
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Рисунок  99
Для того, чтобы создать расширенное поле, необходимо в системе нажать кнопку «Создать поле», как показано на рисунке 100.
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Рисунок  100
После этого откроется окно «Создать», как показано на рисунке 101.
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Рисунок  101

События

На вкладке «События» представлен перечень событий, которые можно удалять, редактировать и создавать. В данной вкладке отображаются все системные события. Для того, чтобы в данной вкладке отобразилось какое-либо событие должно соблюдаться 2 условия:
1. Событие вообще есть
2. Событие содержит скрипт, который отрабатывает и возвращает либо данные, либо true. То есть передает данные в неизменном виде. Система сама эти данные разберет. А если необходимо что-то преобразовать, то скрипт это сделает самостоятельно.
Если скрипт возвращает ноль или Fals, то такое событие является пустым и оно не связывает микросервисы устройств с системой ODINN.
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Рисунок  102
Для того, чтобы создать новое событие необходимо нажать кнопку «Создать событие», как показано на рисунке 103.
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Рисунок  103

После этого откроется окно, как показано на рисунке 104.
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Рисунок  104
В данном окне можно писать код, только php.
В данном окне необходимо из раскрывающегося списка выбрать тип события, указать статус активности события и нажать кнопку сохранить.
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Рисунок  105
В системе также существует возможность редактировать события. Для этого необходимо нажать кнопку «Редактировать», как показано на рисунке 106.

События могут быть как активными, та к и не активными.
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Рисунок  106
После нажатия на кнопку «Редактировать» откроется окно с соответствующим названием.
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Рисунок  107

Исходящие действия

В данной вкладке отображается исходящие действие, в котором есть скрипт, которое может опубликовать данные на сервер.
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Рисунок  108

Связь
На данной вкладке отображается перечень подтверждений и объектов, которые связаны с подтверждениями. 
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Рисунок  109
На данной вкладке существует возможность создать связь. Для этого необходимо нажать кнопку «Создать связь», как показано на рисунке 109.
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Рисунок  109

После, появляется окно, в котором необходимо заполнить поля «Тип сущности» и внести дополнительную информацию.


2.7.2. [bookmark: _Toc195232660] Типы цифровых двойников

Шаг 1. В разделе «Устройства» существует вторая вкладка «Тип цифровых двойников». В данном подразделе отображается перечень всех типов цифровых двойников устройств, как показано на рисунке 110.
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Рисунок  110
Шаг 2. Из данного списка можно зайти в любой тип цифровых двойников устройств. Для этого необходимо нажать на название цифрового двойника. После чего откроется окно редактирования данного типа.

[image: ]
Рисунок  111
Шаг 3. Окно типа цифрового устройства состоит из трех вкладок:
· Тип цифрового двойника
· Расширенные поля
· События
Данные вкладки аналогичны таким же вкладкам цифровых двойников.


2.7.3. [bookmark: _Toc195232661]Серверы

Сервера предназначены для того, чтобы посылать информацию на устройства. Для того, чтобы послать что-то на устройство, нужно послать не на само устройство, а на сервер, к которому оно присоединено. 
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Рисунок  112

2.7.4. [bookmark: _Toc195232662]Типы соединений ТЦД

ТЦД- типы цифровых двойников. 
Соединения - именованная структура, объединяющая цифровые двойники. Объединение может быть как плоским, так и иерархическим списком. 

Шаг 1. Во вкладке «Типы соединений ТЦД» отображается перечень всех соединений, как показано на рисунке 113.
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Рисунок  113
Шаг 2. В системе существует возможность создавать новые типы соединений, редактировать и удалять.

Шаг 3. Для того, чтобы создать новый тип соединения необходимо нажать кнопку «Создать тип соединения», как показано на рисунке 114.
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Рисунок  114
После нажатия на данную кнопку, открывается окно «Создать», как показано на рисунке 115.
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Рисунок  115
Шаг 4. В открывшемся окне, необходимо указать название создаваемого типа соединения.
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Рисунок  116
После нажатия на кнопку «Сохранить», созданный тип соединения появится в списочной форме всех соединений, как показано на рисунке 117.
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Рисунок  117
Шаг 5. Для того, чтобы отредактировать созданный тип соединений, необходимо нажать на иконку «карандаш» слева от названия типа соединений, как показано на рисунке 118.
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Рисунок  118
В открывшемся окне отображается информация о дате и времени создания типа соединения цифрового двойника и обновления, как показано на рисунке 119.
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Рисунок  119
Шаг 6. В данном окне можно изменить название типа соединения, а также настроить структуру ТЦД. Для этого необходимо нажать кнопку «Добавить ТЦД», как показано на рисунке 120.
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Рисунок  120
Шаг 7. В открывшемся окне «Добавить корневой ТЦД» из раскрывающегося списка необходимо выбрать корневой тип цифрового двойника, как показано на рисунке 121.

[image: ]
Рисунок  121
Шаг 8. После того, как будет выбран корневой тип цифрового двойника, необходимо нажать «Добавить», как показано на рисунке 122.
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Рисунок  12
В этот момент в окне редактирования появляется выбранный корневой ТЦД, как показано на рисунке 123.
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Рисунок  2
Таким образом начинает формироваться структура типа цифрового двойника. Выбранный корневой ТЦД можно удалить, нажав на крестик, либо добавить к нему дочерний тип цифрового двойника, нажав на плюсик, как показано на рисунке 124
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Рисунок  3
Шаг 9. Для того, чтобы добавить дочерний ТЦД необходимо нажать на плюсик и в раскрывающемся списке выбрать необходимый тип цифрового двойника, как показано на рисунке 125
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Рисунок  4
Шаг 10. После того, как будет выбран дочерний ТЦД, необходимо нажать кнопку «Добавить», как показано на рисунке 126.
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Рисунок  5
Шаг 11. После этого выбранный дочерний ТЦД появится в структуре ТЦД, как показано на рисунке 127.

[image: ]
Рисунок  6
Шаг 12. При необходимости существует возможность удалить созданный дочерний ТЦД или создать для него свой дочерний ТЦД. Таким образом каждый тип цифрового двойника имеет древовидную структуру.

Шаг 13. После того как будет завершено формирование структуры типа цифрового двойника, необходимо нажать кнопку «Сохранить», как показано на рисунке 128.
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Рисунок  7


2.7.5. [bookmark: _Toc195232663]Соединения ЦД

В разделе «Соединения ЦД» отображается перечень всех заведенных в систему соединений цифровых двойников, как показано на рисунке 129.
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Рисунок  129

Шаг 1. В системе существует возможность создавать новые типы соединений, редактировать и удалять.

Шаг 2. Для того, чтобы создать новый тип соединения необходимо нажать кнопку «Создать   соединение», как показано на рисунке 130
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Рисунок  130
После нажатия на данную кнопку, открывается окно «Создать», как показано на рисунке 131
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Рисунок  131
Шаг 4. В открывшемся окне, необходимо указать название создаваемого типа соединения.
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Рисунок  132
После нажатия на кнопку «Сохранить», созданный тип соединения появится в списочной форме всех соединений, как показано на рисунке 133
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Рисунок  133
Шаг 5. Для того, чтобы отредактировать созданный тип соединений, необходимо нажать на иконку «карандаш» слева от названия типа соединений, как показано на рисунке 134
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Рисунок  134
В открывшемся окне отображается информация о дате и времени создания типа соединения цифрового двойника и обновления, как показано на рисунке 135
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Рисунок  135
Шаг 6. В данном окне можно изменить название типа соединения, а также настроить структуру ЦД. Для этого необходимо нажать кнопку «Добавить ЦД», как показано на рисунке 136
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Рисунок  136
Шаг 7. В открывшемся окне «Добавить корневой ЦД» из раскрывающегося списка необходимо выбрать корневой тип цифрового двойника, как показано на рисунке 137

[image: ]
Рисунок  137
Шаг 8. После того, как будет выбран корневой  цифровой двойник, необходимо нажать «Добавить», как показано на рисунке 138
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Рисунок  138
В этот момент в окне редактирования появляется выбранный корневой ЦД, как показано на рисунке 139
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Рисунок  89
Таким образом начинает формироваться структура  цифрового двойника. Выбранный корневой ЦД можно удалить, нажав на крестик, либо добавить к нему дочерний цифровой двойник, нажав на плюсик.

Шаг 9. Для того, чтобы добавить дочерний ЦД необходимо нажать на плюсик и в раскрывающемся списке выбрать необходимый тип цифрового двойника, как показано на рисунке 140
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Рисунок  140
Шаг 10. После того, как будет выбран дочерний ЦД, необходимо нажать кнопку «Добавить», как показано на рисунке 141
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Рисунок  141
Шаг 11. После этого выбранный дочерний ЦД появится в структуре ЦД, как показано на рисунке 142
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Рисунок  142
Шаг 12. При необходимости существует возможность удалить созданный дочерний ЦД или создать для него свой дочерний ЦД. Таким образом каждый цифровой двойник имеет древовидную структуру.

Шаг 13. После того как будет завершено формирование структуры цифрового двойника, необходимо нажать кнопку «Сохранить».




2.8. [bookmark: _Toc195232664]Прочее
2.8.1. [bookmark: _Toc195232665]Шаблоны комментариев

Шаг 1. Для того, чтобы просмотреть все существующие шаблоны комментариев необходимо в главном меню зайти в раздел «Прочее» во вкладку «Шаблоны комментариев». В рабочей области откроется перечень всех шаблонов, как показано на рисунке 143.
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Рисунок  143

Шаг 2. Для того, чтобы создать новый шаблон необходимо нажать кнопку «Добавить». В этот момент откроются поля для заполнения, как показано на рисунке 144.
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Рисунок  144
Шаг 3. В поле «Комментарий» необходимо написать сам шаблон комментария. Затем надо выбрать будет ли данный шаблон являться подтверждением того или иного действия в мобильном приложении и выбрать требуется ли к данному комментарию делать фотографию в мобильном приложении.

Шаг 4. После выполнения шага 3 необходимо нажать кнопку «Сохранить» и таким образом новый шаблон комментариев появится в общем перечне всех созданных шаблонов, как показано на рисунке 145.
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Рисунок  145

Шаг 5. Шаблоны комментариев можно редактировать, а также удалять.

2.8.2. [bookmark: _Toc195232666]Помещения

Шаг 1. Для того, чтобы просмотреть все заведенные помещения в систему необходимо в главном меню зайти в раздел «Прочее» и перейти во вкладку «Помещения», как показано на рисунке 146.
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Рисунок  146
Шаг 2. На данной вкладке представлен перечень всех помещений с указанием даты их создания. Для того чтобы добавить новое помещение необходимо нажать кнопку «Добавить». После этого появятся обязательные для заполнения поля, как показано на рисунке 147.
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Рисунок  147
Шаг 3. Необходимо указать названия помещения и указать размеры карты помещения, которую можно будет загрузить в систему после сохранения. 

Шаг 4. После того, как были заполнены все необходимые для создания нового помещения необходимо нажать кнопку «Сохранить» и новое помещение появится в общем перечне всех помещений, как показано на рисунке 148
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Рисунок  148
Шаг 5. Для того, чтобы добавить в систему карту помещения, необходимо перейти в режим редактирования данного помещения путем нажатия «карандашика» слева от названия помещения.

Шаг 6. В окне редактирования помещения появляется раздел «Карта помещения», где система предлагает выбрать на ПК карту помещения и загрузить в систему (см. рисунок 149).
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Рисунок  149

Шаг 7. После загрузки файла необходимо нажать кнопку «Сохранить» и в системе будет отображать картинка, которая была загружена.
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Рисунок  150

Шаг 8. Для того чтобы настроить помещение необходимо перейти в раздел «Редактор» на вкладе «Помещения», как показано на рисунке 150.
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Рисунок  150
Шаг 9. А рисунке 151 показано окно редактирования помещений.
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Рисунок  151

В редакторе есть возможность выбирать то помещение, которое необходимо отредактировать в левом меню «Помещения». Данное меню позволяет быстро перемещаться между всеми помещениями.

Справа от карты помещения отображается вся введенная при создании информация об этом помещении.

Также существует возможность загрузить новую карту, создать зону на данной карте, маяк и стену.

Шаг 10. Для того чтобы создать маяк необходимо нажать на кнопку «Маяк» как показано на рисунке 152.
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Рисунок  152
Шаг 11. После нажатия на кнопку «Создать маяк» в редакторе появляется информация о маяке, который необходимо создать.
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Рисунок  153

Справа от карты необходимо заполнить обязательные поля:
· МАС-Адрес / ID 
· Название
· Координаты 
· Мобильный 

После заполнения полей необходимо нажать кнопку «Сохранить» и в этот момент на карте отобразится маяк.

Также создать маяк можно еще одним способом. Для этого необходимо просто левой кнопкой «Мышки» нажать в том месте на карте, где нам нужно установить маяк. В этот момент на карте появляется зеленый кружок-маяк, как показано на рисунке 154.
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Рисунок  154

Цвет маяка при необходимости можно поменять в настройках данного маяка справа от карты помещения. 

Шаг 12. Для того, чтобы переместить на карте маяк, необходимо либо вручную поменять координаты в настройках, либо «Мышью» переместить на карте маяк.
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Рисунок  155

Шаг 13. Для того, чтобы создать ту или иную зону в помещении необходимо в меню над картой помещения нажать кнопку «Создать Зону», как показано на рисунке 156.
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Рисунок  156
Шаг 14. С помощью «мыши» на карте помещения необходимо выделить зону. По умолчанию ее цвет будет серым, но в настройках справа от карты помещения существует возможность изменить вет зоны, как показано на рисунке 157.

[image: ]
Рисунок  157
Шаг 15. В системе существует возможность создавать стены. Это нужно в тех случаях, когда, например нет карты помещения, а схематично надо его нарисовать или же в случае, если надо дорисовать на карте ту или иную стену или помещение. Для того чтобы создать стену необходимо вверху карты нажать кнопку «Создать стену», как показано на рисунке 158.
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Рисунок  158
Шаг 16. Затем необходимо «мышью» кликнуть на карте помещения, если она есть в точку откуда стена начнется. В этот момент на карте появится точка начала стены (черный круг), как показано на рисунке 159.
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Рисунок  159
Затем надо в другом месте карты также кликнуть «Мышью» и две точки соединятся отрезком (линией), как показано на рисунке 160.
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Рисунок  160
Таким образом можно расставляя точки начертить любую фигуру или кривую линию (стену), как показано на рисунке 161.

[image: ]
Рисунок  161
Шаг 17. В редакторе помещений существует кнопка, которая позволяет отменять все, что было отредактировано до сохранения. Эта кнопка находится сверху карты помещения, как показано на рисунке 162.
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Рисунок  162

2.8.3. [bookmark: _Toc195232667]Зоны

Шаг 1. Для того, чтобы просмотреть перечень всех зон, которые были созданы в системе, необходимо в главном меню зайти в раздел «Прочее» во вкладку «Зоны», как показано на рисунке 163. 
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Рисунок  163
Каждую зону можно отредактировать, удалить, а также создать новую.

Шаг 2. Для того, чтобы создать новую зону необходимо нажать кнопку «Добавить». В открывшемся окне надо заполнить все обязательные поля:

· Название зоны – наименование зоны
· Помещение – выбирается ранее созданное помещение из выпадающего списка
· Доступен по wi-fi
· Цвет – можно сразу выбрать цвет для зоны (по умолчанию серый)
· Описание – описание зоны
· Координаты 
· Запрещенные должности – из раскрывающегося списка необходимо выбрать те должности, которым вход в данную зону будет запрещен.
· Разрешенные должности – из раскрывающегося списка необходимо выбрать те должности, которым вход в данную зону будет разрешен.

Шаг 3. После заполнения всех полей надо нажать кнопку «Сохранить».





2.8.4. [bookmark: _Toc195232668]Маяки
Для того чтобы просмотреть все существующие в системе маяка необходимо в главном меню зайти в раздел «Прочее» во вкладку «Маяки, как показано на рисунке 164.
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Рисунок  164
Каждый маяк можно отредактировать, удалить и создать новый.

Шаг 1. Для того чтобы создать новый маяк необходимо нажать кнопку «Добавить» и в открывшемся окне заполнить все обязательные поля.

[image: ]
Рисунок  165
Шаг 2. После заполнения полей надо нажать кнопку «Сохранить»


2.8.5. [bookmark: _Toc195232669]Релизы

Для того чтобы посмотреть какие релизы были залиты в систему необходимо зайти в раздел «Прочее» во вкладку «Релизы», как показано на рисунке 166.
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Рисунок  166
Релизы в системе можно редактировать, удалять и добавлять новые.

Шаг 1. Для того чтобы добавить новый релиз необходимо нажать кнопку «Добавить». В открывшемся окне надо заполнить все обязательные пустые поля и загрузить файл с релизом.
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Рисунок  161
· Поле «Версия» - необходимо написать номер версии релиза.
· Поле «Номер» - номер релиза.
· Поле «Дата» - автоматически проставляется текущая дата.
· Поле «Файл» - необходимо выбрать файл с релизом на рабочем компьютере и загрузить его.
· Поле «Платформа» - представляет собой выпадающий список, в котором надо выбрать нужную платформу (см. рисунок 162)
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Рисунок  162
· Поле «Релиз» - необходимо выбрать из раскрывающегося списка тип релиза, как показано на рисунке 163.
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Рисунок  163
· Поле «Примечание» - заполняется при необходимости.

Шаг 2. После того как все поля были заполнены необходимо нажать кнопку «Сохранить».

2.8.6. [bookmark: _Toc195232670]Звонки

Общее о разделе.
1. В системе реализован журнал звонков, в котором существует возможность просмотреть перечень всех свершенных звонков с мобильно устройства.
2. Также существует возможность просматривать и прослушивать детализацию звонков, то есть в системе сохраняется видео и аудио запись всех звонков.

Шаг 1. Для того чтобы просмотреть какие звонки свершались через систему, необходимо зайти в главном меню в раздел «Прочее» во вкладку «Звонки», как показано на рисунке 164.
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Рисунок  164
Шаг 2.  По каждому звонку можно просмотреть информацию, нажав пиктограмму «глаз», как показано на рисунке 165.
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Рисунок  165
В открывшемся окне, можно просмотреть записи как видео, так и аудио. Для того, чтобы просмотреть видеозапись звонка, необходимо на вкладке «Video» выбрать интересующую запись и нажать на нее. В этот момент в окне встроенного проигрывателя запустится необходимая видео запись, как показано на рисунке. Видео можно останавливать, перематывать и т.д.
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Рисунок  166

Для того, чтобы прослушать аудио запись, необходимо перейти во вкладку «Audio» и аналогичным образом запустить во встроенном проигрывателе данный файл, как показано на рисунке 167.
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Рисунок  167

2.8.7. [bookmark: _Toc195232671]События

В системе существует возможность фиксировать различного рода события. Для того чтобы посмотреть все события необходимо зайти в главном меню в раздел «Прочее» во вкладку «События», как показано на рисунке 168.
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Рисунок  168

Каждое событие можно отредактировать, удалить и добавить.

Шаг 1. Для того чтобы добавить новое событие необходимо нажать кнопку «Добавить». В открывшемся окне надо заполнить все обязательные поля.
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Рисунок  169
· Поле «Название» - название события.
· Поле «Код» - вручную заполняется код события.
· Поле «Категория» - при необходимости заполняется вручную.
· Поле «Вид поля» - выбирается вид уведомления (Особое, Обычное или нет уведомления)
· Поле «Шаблон текста уведомлений» - заполняется при необходимости
· Поле «Примечания» - заполняется при необходимости.

Шаг 2. После заполнения всех обязательных полей необходимо нажать кнопку «Сохранить».


2.8.8. [bookmark: _Toc195232672]ML Модели 

В данном разделе отображается перечень всех ML моделей.
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Рисунок  170

ML Модели используются в шаблонах процессов в командах, как показано на рисунке 171. 
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Рисунок  171

Если в настройках команды выбрать «Использовать ИИ», то появятся такие поля для заполнения как:
· ML модель – название модели
· Класс – класс модели
· Вес – вес модели, то есть число, с которого будет считаться команда выполненной. 

В разделе ML модели существует возможность добавлять новые модели. Для этого необходимо нажать кнопку «Добавить». После этого, откроется окно «Создание модели». Для того, чтобы создать модель необходимо заполнить поля:
· Имя модели
· Новый класс
· Заметки

А также необходимо загрузить файл в формате *tflite.
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Рисунок  172


2.8.9. [bookmark: _Toc195232673]Результаты

 	В данном разделе отображается выгрузка результатов применения ML моделей в различных процессах. 
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Рисунок  173


В одном процессе могут быть применены различные модели машинного обучения. Для того, чтобы просмотреть, какие модели применялись в каждом конкретном процессе, необходимо нажать на стрелочку справа процесса, как показано на рисунке 174.
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Рисунок  174

Для того, чтобы просмотреть результаты работы каждой конкретной ML Модели необходимо выделить модель и внизу страницы нажать кнопку «Получить результаты», как показано на рисунке 175.
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Рисунок  176
После того, как результаты загрузятся, их можно скачать, нажав соответствующую кнопку. 
Результаты, представляют собой архив из различных документов и фотографий.

2.8.10. [bookmark: _Toc195232674]Имена сущностей

В системе реализована возможность изменять имена сущностей под требования каждого конкретного клиента. Для того, чтобы изменить название, необходимо зайти в раздел «Имена сущностей», как показано на рисунке 177.
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Рисунок  177


































2.9. [bookmark: _Toc195232675]Обратная связь
В системе существует форма обратной связи, где можно написать свои замечания, пожелания и вопросы разработчикам.

Шаг 1. Для того чтобы написать разработчикам или в тех поддержку необходимо зайти в соответствующий раздел меню, где открывается такое окно как показано на рисунке 178.
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Рисунок  178

Шаг 2. В данном окне надо заполнить поля:
· «Ваше имя» - заполняется имя пользователя
· «Почта» - адрес электронной почты
· «Сообщение» - текст сообщения

Шаг 3. Затем необходимо нажать кнопку «Отправить сообщение»






image5.png
CTATUCTUKA NWrAPAOYTOUHOB HAWUIb

Mpodunb
3anpocutb 3BOHOK (LeMo: yBegoMeHNe NPUAET MacTepaM U agMuUHaMm)

API-TOKeHbI

O O6uue obbeKTbl A5 BCEX KOMMaHW

E
KomMnaHus

©@ Y4acTok usonaumm

XY




image95.png
Lindoposble ABOMHUKN CO30ATb LLUOPOBOIrO ABONHUKA

Oencteus HasBaHue BHewHun Id TarimayT Tun MpoTtokon CkpunTt

,f w Yacbl update ru.ansgar.thor.wear 100 REST HeT JaHHbIX

V24 w Wirenboard 7 - ANXYJ » ANXYJPST 0 REST HeT AaHHbIX

& w O ons OaTumnka 5023 3683863784fggg 0 REST ecTb




image96.png
LNOPOBOMN OBOMHUK ATPUBYThI

Anchor_Gr1_Id1 X

Id
9d7ab1e7-c2c0-4d31-b67f-fab434e’

BHewHwuit Id

0127DAEE

TanmayTt

0

MpoTokon

MQTT

PazMep nakeTa faHHbIx (B 6aniTax)

0

dopmaT MCXOASLMX AaHHbIX

JSON -

Csd3aH ¢ KomMaHoa

PACWMPEHHBIE MON4

LaTta Havano

O0.MM.ITTT

]

CObbITHA

MCXOOAWMNE OENCTBUSA CBA3b

LaTta KoHel,

O0.MM.ITTT

]

Bpems k...

Q

HeT gaHHbIX




image97.png
MokazaHus BbiGop nHTepBana [ata Havano Bpems H... [ata koHeL, Bpems KOH...

Yacbl update X acceleromete... =~ 1 peHb v O0.MM.ITTT B —-- O0.MM.ITTT B —-—- G Q

acceleromete...
Id

9bed2f3f-d145-408b-956e-6156a5¢

accelerometer_x
)

BHewHwi Id
accelerometer_y
ru.ansgar.thor.wear
B ol accelerometer_z
TanmayTt (—
100 —
a0l gyroscope_x
MpoTokon —
REST 20- gyroscope_y
0- gyroscope_z \I S—
CkpunTt
-20
CBsi3aH c kKoMaHaoMn -40 4

—-60





image98.png
LNOPOBOMN OBOMHUK

DevicTeus

RN DY RN DY XD

0}

ATPUBYTbI PACWMPEHHBIE MON4

HasBaHue

DevAddr

DevEUI

AppKey

ActivityTime

Anchorld

AnchorGroup

Xattr

VAatir

CObbITUNA MCXOOAWMNE OENCTBUSA

Ob6s3aTenbHoe 3HaYeHne

CBA3b

HA3A[L

3HaueHue

0127DAEE

3678F0738DFCB111

79961B55B0836833DB5D16F6A3ACT111

10.449999809265137

Q 110000QQKRRREONK D

CO30ATb ATPUBYT




image99.png
Cos3paTtb

HasBaHue

3HaveHue

O6A3aTenibHOEe 3Ha4YeHne

[::}HET

JKunBas CMHXpPOHU3aLms

D MoXeT N3MEHATLCS B KNIMEHTCKOM NPUIOXEeHUU

OTMEHA COXPAHUTb





image100.png
LNOPOBOU OBOUNHUK

Actions

A

R R RN DY RN DY D

PACLWUMPEHHDBIE MON4A

Id

9be42f3f-d35c-4114-a367-
99e139d342d1

9bed2f3f-d590-4fd3-b6b7-
bdea57fb292a

9be42f3f-d6d9-472b-ad7f-
b73a6f55105¢

9be42f3f-d828-4406-bd6e-
f17136a2072b

9be42f3f-db57-4486-807f-
a10cd787c534

9be42f3f-dc81-4285-8328-
387719816a1f

9c28ba3b-7d18-4672-92e0-
c4ad2f4266dd

9c28ba3b-7e0c-4191-a2f5-
8988cfc57dd4

9c28ba3b-7ed1-413b-8f95-
€a915731590f

COBbITUA

HasBaHue

accelerometer_x

accelerometer_y

accelerometer_z

gyroscope_x

gyroscope_y

gyroscope_z

accelerator_x

accelerator_y

accelerator_z

OpwurunHan

PoauTtenbckuit id

9be42f3f-d145-408b-956e-
6156a56b95d8

9be42f3f-d145-408b-956e-
6156a56b95d8

9be42f3f-d145-408b-956e-
6156a56b95d8

9be42f3f-d145-408b-956e-
6156a56b95d8

9be42f3f-d145-408b-956e-
6156a56b95d8

9be42f3f-d145-408b-956e-
6156a56b95d8

9be42f3f-d145-408b-956e-
6156a56b95d8

9be42f3f-d145-408b-956e-
6156a56b95d8

9be42f3f-d145-408b-956e-
6156a56b95d8

Tun nonsa
BeuwecTtBeHHOE
uncno

BeuwecTtBeHHOE
uncno

BeuwecTtBeHHOE
uncno

BeuwecTtBeHHOE
uncno

BeuwecTtBeHHOE
uncno

BeuwecTtBeHHOE
uncno

BeuwecTtBeHHOE
uncno

BeuwecTtBeHHOE
uncno

BeuwecTtBeHHOE
uncno

HA3AL

CO3[0ATb MOJIE

Mone no
yMOn4aHuio

HeakTueeH

HeakTueeH

HeakTueeH

HeakTueeH

HeakTueeH

HeakTueeH

HeakTueeH

HeakTueeH

HeakTueeH




image101.png
LNOPOBOU OBOUNHUK

Actions

PACLWUMPEHHDBIE MON4A

Id

9be42f3f-d35c-4114-a367-
99e139d342d1

9bed2f3f-d590-4fd3-b6b7-
bdea57fb292a

9be42f3f-d6d9-472b-ad7f-
b73a6f55105¢

9be42f3f-d828-4406-bd6e-
f17136a2072b

9be42f3f-db57-4486-807f-
a10cd787c534

9be42f3f-dc81-4285-8328-
387719816a1f

9c28ba3b-7d18-4672-92e0-
c4ad2f4266dd

9c28ba3b-7e0c-4191-a2f5-
8988cfc57dd4

9c28ba3b-7ed1-413b-8f95-
€a915731590f

COBbITUA

HasBaHue

accelerometer_x

accelerometer_y

accelerometer_z

gyroscope_x

gyroscope_y

gyroscope_z

accelerator_x

accelerator_y

accelerator_z

OpwurunHan

PoauTtenbckuit id

9be42f3f-d145-408b-956e-
6156a56b95d8

9be42f3f-d145-408b-956e-
6156a56b95d8

9be42f3f-d145-408b-956e-
6156a56b95d8

9be42f3f-d145-408b-956e-
6156a56b95d8

9be42f3f-d145-408b-956e-
6156a56b95d8

9be42f3f-d145-408b-956e-
6156a56b95d8

9be42f3f-d145-408b-956e-
6156a56b95d8

9be42f3f-d145-408b-956e-
6156a56b95d8

9be42f3f-d145-408b-956e-
6156a56b95d8

Tun nonsa

BeuwecTtBeHHOE
uncno

BeuwecTtBeHHOE
uncno

BeuwecTtBeHHOE
uncno

BeuwecTtBeHHOE
uncno

BeuwecTtBeHHOE
uncno

BeuwecTtBeHHOE
uncno

BeuwecTtBeHHOE
uncno

BeuwecTtBeHHOE
uncno

BeuwecTtBeHHOE
uncno

HA3AL

CO3[0ATb MOJIE

Mone no
yMOn4aHuio

HeakTueeH

HeakTueeH

HeakTueeH

HeakTueeH

HeakTueeH

HeakTueeH

HeakTueeH

HeakTueeH

HeakTueeH




image102.png
PepnakTnpoBaTb

HassaHue

accelerometer_x

OpuruHan

Tun nonsa

BeliecTBeHHOE Ymcno v

OTMEHA COXPAHUTb




image103.png
LNOPOBON OBOMNHUK

Actions

PACWMNPEHHDbIE NMON4

Id

9be42f3f-d35c-4114-a367-
99e139d342d1

9bed2f3f-d590-4fd3-b6b7-
bdea57fb292a

9bed2f3f-d6d9-472b-ad7f-

CObbITUSA

HasBaHue

accelerometer_x

accelerometer_y

OpwurunHan

PoauTtenbckuit id
9be42f3f-d145-408b-956e-
6156a56b95d8

9be42f3f-d145-408b-956e-
6156a56b95d8

9be42f3f-d145-408b-956e-

Tun nonsa

BeuwecTtBeHHOE
uncno

BeuwecTtBeHHOE
uncno

BeuwecTtBeHHOE

HA3AL CO3[0ATb MOJIE

Mone no
yMOn4aHuio

HeakTueeH

HeakTueeH

D




image104.png
Cos3paTtb

HasBaHue

OpwurunHan

Tun nonsa

OTMEHA COXPAHUTb





image6.png
Mpoueccobl

>- KomaHabl

(7]  Kanenpapb
S2  Bpwuranbl

J  Ob6bekTbl

92 Tonb3osaTtenu
KomnaHuun
HacTtpowku

=  WWa6noHbl KK

>

LLIabnoHbl KOMaHA
LLla6noHbl paboT
LLIabnoHbI NnpoLeccos
LLIabnoHbl 06beKTOB
LomkHocTn
YcTtpoicTea

MNpoyee

O6paTHas cBS3b




image105.png
LWOPOBOW OBOUHUK PACWMPEHHDbIE NONA COBbITUA

HA3A[ CO30ATb COBbITUE

DevicTBus HasBaHue Tun cobbiTua CTaTyc aKTUBHOCTU cO6bITUSA

f w CozpaHue npoekta OguHH CospaHue npoekta OguHHa AKTUBEH

3/1eMEHTOB Ha CTpaHuLe 10 v 1-10f 1




image106.png
LWOPOBOW OBOUHUK PACWMPEHHDbIE NONA COBbITUA

HA3A[ CO30ATb COBbITUE
N\

DevicTBus HaszBaHue Tun cobbiTna CTaTyc aKTUBHOCTU COBbLITUS s

/ w CozpaHue npoekta OguHH CospaHue npoekta OguHHa AKTUBEH




image107.png
CospaTtb

Bbi6paTb TUM cobbITUSA

CtaTyc aKTMBHOCTU COBbLITUA

AKTUBEH

KuBas CMHXpOoHU3auus

OTMEHA COXPAHUTb





image108.png
CospaTtb

Bbl6paTb TN COObITUS

CobbiTne OguHHa

Hotndukauus (YeegomneHue) OamHHa
CospaHue npoekTa OgnHHa

Nokauwns OguHHa

CpabaTbiBaHue noaTrsepxaeHns OguHHa

M3meHeHue nons ob6bekta OaMHH

u AKTUBEH

XKunBasg cMHXpOHU3auma

OTMEHA COXPAHUTb





image109.png
LWOPOBOW OBOUHUK PACWMPEHHDbIE NONA COBbITUA

HA3A[ CO30ATb COBbITUE

DevicTBus HasBaHue Tun cobbiTua CTaTyc aKTUBHOCTU cO6bITUSA

CozpaHue npoekta OguHH CospaHue npoekta OguHHa AkTUBEH





image110.png
PepnakTnpoBaTb

Bbl6paTb TN COBbITUS

CospaHue npoekTa OgnHHa v

Ckpunt
$content = $input['data'];
foreach ($content as $field) {
if ($field['key'] == 'accelerometer_x')
if ($field['value'] > 3) // KpuTuyHOe 3HayeHne
return true;

CtaTyc aKTMBHOCTU COBbLITUA

AKTUBEH

OTMEHA COXPAHUTb




image111.png
LUMOPOBbIE BOMHUKW TUMbI LUOPOBbIX JBONHUKOB CEPBEPbI

LUMOPOBOM OBOMHUK ATPUBYTbI PACWMPEHHDBIE NON4A CObbITUNA MCXOOAWMNE OENCTBUSA CBA3b

HA3A[L CO30ATb MCXOOSIWEE OENCTBUE

OencTBua Id HasBaHue CkpunTt

V4 w > 9d7¢5160-0875-498e-ac2e-fdff64331cf0 KoHdurypauus ecTb

9/1€MEHTOB Ha CTpaHuue 10 v 1-10f 1




image112.png
s

LUMOPOBbIE BOMHUKW TUMbI LUOPOBbIX JBONHUKOB CEPBEPbI

LWOPOBOW OBOUHUK ATPUBYTbI PACWMPEHHDBIE NON4A CObbITUNA MCXOOAWMNE OENCTBUSA CBA3b

HA3AQLO CO30ATb CBA3b

DevicTeus Tun cywHocTun HasBaHue cyuwHocTu

HeT OaHHbIX

9/1€MEHTOB Ha CTpaHuue 10 v 0-0 of O




image113.png
Cos3paTtb

Twun cywHocTun

Mone o6s3aTenbHoO

JononHutenbHaa nHdopmMaLns

OTMEHA COXPAHUTb





image114.png
LUMOPOBbIE BOMHUKW TUMNbI LUOPOBbLIX OBONHWUKOB

Tunbl LMPPOBLIX BOMHMKOB » CO3[ATb WABNOH

DewicTeus HasaHue P TamayT CkpunTt

& w NaTunk 0 HeT JaHHbIX
& w Natunk 5023 0 HeT JaHHbIX
& w NoTok update 0 HeT JaHHbIX
& w Masik 0 HeT JaHHbIX
& w Tect 0 HeT JaHHbIX
& w TecToBblii WwabnoH LI, 0 HeT JaHHbIX




image7.png
Mpoueccol

AKTUBHbIE ApxuB

‘ +: o6aBUTb H CxeMa BCex NpoLeccoB ’

HasBaHue

Pacnun 3arotosok 5
Pacnun 3arotosok 5

]

CocTosiHue

O6beKkT

03062401

1234567999999

B

CpOoYHbIN?

HeT

HeT

v

Co3paH
00.MM.ITTT [m]

03.06.2024, 13:20

30.05.2024, 15:17

OGHOBNEH

O0.MM.ITTT [m]

03.06.2024, 13:20

30.05.2024, 15:17




image115.png
LUMOPOBbIE BOMHUKW TUMbI LUOPOBbIX JBONHUKOB

TUM LUWOPOBOrO ABONHUKA PACWMPEHHDbIE NONA CObbITUA

OdaTtumk X

Id
9be0622e-b746-4c54-830e-917b1b

BHewHwui Id

1232342344

TarimayT

0
HeT pmaHHbIX

MpoTtokon

REST

Ckpunt





image116.png
LUMOPOBbIE BOMHUKW TUMbI LUOPOBbIX JBONHUKOB CEPBEPbI

CepBepr CO30ATb CEPBEP
Oencteus url Tun cepBepa Nms cepBepa Nms nonb3oBaTens Mo ymonyaHuio
& w https://16a8ea2a-3546-4d28-a470-35ac2c76870d.mock.pstmn.io postman-mockup AmynaTop cepeepa (Postman Mockup) admin D
& w http://158.160.18.119:8080 gotthardp JlokanbHblit cepeep admin

3/1eMEHTOB Ha CTpaHuLe 50 v 1-2uns 2




image117.png
LUMOPOBbIE BOMHUKW TUMbI LUOPOBbIX JBONHUKOB CEPBEPbI TUMbl COEOVHEHWA TU L, COEAVMHEHWA U4

Tunbl coegumHeHnin TLO, CO30ATb TUM COEANHEHUSA
DevicTeus HasBaHue CkpunTt
' w 1321312 HeT

3/1eMEHTOB Ha CTpaHuLe 50 v 1-1n3 1




image118.png
LUMOPOBbIE BOMHUKW

TUMbI LUOPOBbIX JBONHUKOB

Tunbl coegumHeHnin TLO,

DevicTeus

&

0}

CEPBEPbDI TUMbl COEOVHEHWA TU L,

HasBaHune

1321312

COEAVMHEHWA U4

CkpunTt

HeT

CO30ATb TUM COEOUHEHWNA

/





image119.png
CospaTtb

HasBaHue

OTMEHA COXPAHUTb




image120.png
CospaTtb
1

HaseaHue

TecToBOE COeAMHEHNE

OTMEHA

COXPAHUTb





image121.png
Tunbl coegumHeHun TL, CO30ATb TUM COEQUHEHUS

DevicTeus HasBaHue CkpunTt

& w TecToBOe coeguHeHne HeT

& w 1321312 HeT




image122.png
Tunbl coegumHeHnin TLO, CO30ATb TUM COEANHEHUSA

DevicTeus HasBaHue CkpunTt

& w TecToBOe coeguHeHme HeT

& \ w 1321312 HeT




image123.png
CospaTtb

HassaHue

TecToBOE COeAMHEHNE

;h TecToBOE coeguHeHne

Cos3paH: 10.04.2025, 12:50:01 | O6HoBneH: 10.04.2025, 12:50:01

OTMEHA COXPAHUTb





image124.png
CospaTtb

HassaHue

TecToBOE COeAMHEHNE

;h TecToBOE coeguHeHne

CospaH: 10.04.2025, 12:50:01 | O6HoBneH: 10.04.2025, 12:50:01

X

OTMEHA COXPAHUTb




image8.png
AKTUBHbIE ApxuB

[ob6aBuTb H Cxema Bcex npoueccoB

HasBaHue

Pacnun 3arotosok 5

Pacnun 3arotosok 5





image125.png
[o6aBuTtb kopHeBon TLLL,

Bbi6epute TLO

TecToBbIN WabnoH L0

Oatumnk

TecT

Mask

HOaTtumk 5023

Notok update





image126.png
[o6aBuTtb kopHeBon TLLL,

OTMEHA





image127.png
CospaTtb

HassaHue

TecToBOE COeAMHEHNE

;h TecToBOE coeguHeHne

CospaH: 10.04.2025, 12:50:01 | O6HoBneH: 10.04.2025, 14:59:49

OaTtumk + X |

OTMEHA COXPAHUTb




image128.png
CospaTtb

HassaHue

TecToBOE COeAMHEHNE

& TecToBOe coefnHeHMe

CospaH: 1ii ii4.iii25, 12:50:01 | O6HOBNEH: 10404.20%i 14:59:49

CrpykTypa TL

+ OOBABUTbL TUA

OaTtumk + X

OTMEHA COXPAHUTb




image129.png
[o6aBuTtb govepHun TLO

Bbi6epute TLLO

TecToBbIN WabnoH L0

TecT

Mask

HOaTtumk 5023

NoTok update

LoRa TAG





image130.png
[o6aBuTtb govepHun TLO

Bbi6epute TLLO
Masik

OTMEHA OOBABUTH





image131.png
CospaTtb

HassaHue

TecToBOE COeAMHEHNE

;h TecToBOE coeguHeHne

CospaH: 10.04.2025, 12:50:01 | O6HoBneH: 10.04.2025, 15:23:49

OaTtumk + X

Manak + X

OTMEHA COXPAHUTb





image132.png
CospaTtb

HassaHue

TecToBOE COeAMHEHNE

;h TecToBOE coeguHeHne

CospaH: 10.04.2025, 12:50:01 | O6HoBneH: 10.04.2025, 15:23:49

OaTtumk + X

Manak + X

¢

OTMEHA COXPAHUTb





image133.png
o] 0]
ao

o] 0]
ao

LUMOPOBbIE BOMHUKW

CoeguHeHuns LI,

DevicTeus

R RN DY Y DY D
S

>
I}

TUMbI LUOPOBbIX JBONHUKOB CEPBEPbI TUMbl COEOVHEHWA TU L, COEAVMHEHWA U4

HasBaHue

adasasdf

wwrewr

Kw

TecTt

2021 -API- B1.0.2032+259F1FA

- CBOPKA N22032 -22 YACA HA3A[L

b\

TUCTUKA

CkpunTt

HeT

HeT

HeT

HeT

HeT

HeT

HeT

TEST ADMIN

CO30ATb COEOAUHEHWUE




image134.png
CoeguHeHuns LI,

DevicTeus

&

&

o)

HasBaHue

adasasdf

CkpunTt

HeT

HeT

CO30ATb COEAMHEHUE

f





image9.png
Mpouecc wabnoHa «CBepnoBKa 3aroToBOK»

K cmeey _- < Crasars akt

CospaH: 28.08.2024, 07:11 (3 Mecsua Hasan) - 06HOBNEH: 28.08.2024, 07:11 (3 Mecsaua Hazan)

Ob6beKkT
TP-860

paboTbl

‘ Q! Mo3BOHUTb BCEM UCMONHUTENSIM H © HabniogaTb 3a BCEMU

CBepioBKa 3aroToBOK A

O6bekT: TP-860

CospaHa: 28.08.2024, 07:11 (3 mecsaua Hasag) - 06HoBMeHa: 28.08.2024, 07:11 (3 mecsua Hasan)

KomaHgbl

CeeproBKa 3aroToBoK A

O6bekT: TP-860 - KomaHaa N29cdfOe0c-69dc-4828-9bf5-dd93fbf41c6e

2021 -APl- B1.0.1695+93AF1BA - CBOPKA N21695 -14 OHEW HA3A[L




image135.png
CospaTtb

HassaHue

TecToBoe

OTMEHA

COXPAHUTb





image136.png
CoeguHeHuns LI, CO3[ATb COEAVHEHME

DevicTeus HasBaHue CkpunTt

' w TecToBoe HeT





image137.png
CoeguHenus LI CO3[ATb COEOAVMHEHME

DevicTeus HasBaHue CkpunTt

V4 w TectoBoe HeT





image138.png
CospaTtb

HaseaHue

TecToBoe

£ TecToBoe

CospaH: 11.04.2025, 02:07:41 | O6HoBneH: 11.04.2025, 02:07:41

OTMEHA  COXPAHWUTb





image139.png
CospaTtb

HaseaHue

TecToBoe

£ TecToBoe

CospaH: 11.04.2025, 02:07:41 | O6HoBneH: 11.04.2025, 02:07:41

CtpykTypa L0 + [OBABUTb LI,

#+

OTMEHA  COXPAHWUTb





image140.png
[o6aBuTtb kopHeBoM LI

Bbi6epute L0

U0 ona OaTtymka 5023

NoTtok 1

Yacbl update

OaTtunk TecT update

Oatumk TEST

Wirenboard 7 - ANXYJPST





image141.png
ﬂoﬁismb KopHeBowm LI,

Bbi6epute L0
Yacbl update





image142.png
CospaTtb

HaseaHue

TecTtoBoe

£ TecToBoe

CospaH: 11.04.2025, 02:07:41 | O6HoBneH: 11.04.2025, 02:23:41

Yacsl update + X

OTMEHA  COXPAHWUTb





image143.png
[Jo6aBuTtb govepHun LI

Bbi6epute L0

U0 ona OaTtymka 5023

NoTtok 1

[atuuk Tect update

Oatumk TEST

Wirenboard 7 - ANXYJPST

LOaTuuk test 2




image144.png
ﬂqfasmb noyepHun LU

-





image10.png
AKTUBHbIE ApxuB

[ob6aBuTb H Cxema Bcex npoueccoB

HasBaHue

Pacnun 3arotosok 5

Pacnun 3arotosok 5





image145.png
CospaTtb

HaseaHue

TecToBoe

£ TecToBoe

CospaH: 11.04.2025, 02:07:41 | O6HoBneH: 11.04.2025, 02:30:50

Yacsl update + X

.

OTMEHA  COXPAHWUTb




image146.png
LLlaBnoHbl KOMMeEHTapueB

LLlabnoHbl KOMMeEHTapMeB MomelueHuns 30HbI Masku Penunsbl Tern Cepun J1oKOMOTWMBbI 3BOHKM CobbiTus MHCTpyKUMKn

LLla6noH KOMMeHTapus MoareepxxpeHune? Tpebyetcsa poTo? CospaH OGHOBNEH

Q v v 00.MM.ITTT [m] 00.MM.ITrT [m]

Teet Her HET 22.07.2024, 13:33 22.07.2024, 13:33 (&1)
« Hazap, Bnepén »





image147.png
LLlabnoHbl KOMMeHTapues MomelueHuns

[Nob6aBuTb

ByneT cosfaH B TeKyLen KoMnaHum.

KomMMmeHTapuit

gBngeTca NoATBEpPXKAEHNEM?

Tpebyetcsa ¢poTo?

CoxpaHuTtb

LLla6noH KOMMeHTapus

Tect

30HbI

Masku

B

Penunsbl Tern

MopTBepXxaeHue?

HeT

Cepun J1oKOMOTWMBbI

TpebyeTtca ¢poTo?

HeT

3BOHKM

v

CobbiTus MHCTpyKUMKn
Co3paH
O0.MM.ITTT [m]

22.07.2024, 13:33

L0.MM.ITTT

OGHOBNEH

m]

22.07.2024, 13:33 (1)




image148.png
LLla6noH KOMMeHTapus MopTeepXxaeHue? TpebyeTtcsa ¢poTo? Co3paH OGHOBNEH

v v 00.MM.ITTT [m] O0.MM.ITTT [m]

TecToBbIif WaGoH HeT 22.07.2024, 13:50 22.07.2024, 13:50 (81)
Tect HeT HeT 22.07.2024, 13:33 22.07.2024, 13:33 (81)

« Hasap Bnepén »





image149.png
Masku

I lomeLweHnqa
LLIa6noHbl KOMMEHTapueB 30HbI

‘ +: [106aBUTb H (4 PepakTop ’
Has3BaHue
IR oduc 311
Od¢wc [11)

new project [[[J

R
& || &

Penunsbl

Tern

Cepun

J1oKOMOTWMBbI

3BOHKM

CobbiTus

Q | pa.mm.rrrr

MHCTpyKUMKn

OaTta
]

08.07.2024, 18:05
05.07.2024, 11:44

26.06.2024, 23:10




image150.png
[Nob6aBuTb H (4 PepakTop

HasBaHue nomeLeHus

OnucaHune

Pazmepbl

Mo ropusoHTanu no BepTuKanum
1 1

KapTy nomeLieHns MoXHO no6aBuTb nocne COXpaHeHud.

CoxpaHuTtb




image151.png
SIS

=)@ (=) (=)

MNomelleHne

oduc 3[I1
Oduc (1]

new project [[]J

Q | pa.mm.rrrr

m]

22.07.2024, 14:00

08.07.2024, 18:05

05.07.2024, 11:44

26.06.2024, 23:10




image152.png
NMomeweHune: NomeleHmne

HasBaHue nomeLeHus

MomeleHne

OnucaHune

Kakoe-To

Pazmepbl
o ropusoHTanu no BepTMKanu

3 3

KapTa nomMmeLyeHuns

3arpysuTb KapTUHKY

Bbibepute danin  daiin He BbibpaH

CoxpaHuTtb




image153.png
KapTa nomelweHusa

CmelleHne KapTbl
no X

1

noy

MaclTab

1




image154.png
LLIa6noHbl KOMMEHTapueB MomeLeHmns 30HbI Maskn Penusbl Tern Cepun JlokoMOTMBbI

[Nob6aBuTb 4 PepakTop

HasBaHue
7 E MomeleHve
7 E oduc 311
e ogell
7 E new project [[]J





image11.png
CBepJ'IOBKa 3arotoBok

1 O6bekT 3apaumn:1234567999999

CseprioBka 3aroToBOK

Wed May 29 2024 20:08:00
GMT+0300 (MockBa, cTaHAapTHOE
BpeMsl)

CBepnoBKa 3arotoBok





image155.png
o] 0]
ao

o] 0]
ao

<K CMUCKY

MomeLlueHuns

[NomeuieHne
oduc 3
Odunc

new project

® © & 0 @

+ CO30ATb NOMELWEHWE

o4

MNomeweHue

HasBaHue nomeleHuns

oduc 3

OnucaHne

oduc Kakon-To

Pasmepsbl
no ropus3oHTanun no BepTukanu
120 M 80 N

CwmelleHune KapTbl

no ropus3oHTanun no BepTukanu
1 1
MacwTab

—

[I]J testPlan.png X




image156.png
or




image157.png
00
ao

00
ao

‘ <K MTOMEWEHNAM

MASAKN

30HbI

® © & 0 @

g —
A —

|

Mask

MAC-Agpec / ID

HasBaHue
MomeleHne
oduc 3
KoopanHaThl
X Y Z

[:] MoGUNbHbI

COXYDAHINTY




image158.png
| _ - 4=
\ : -
O N\ \
L 1IN0 i _ = | !
— - i
) Ng= 3 r ,| ‘ -
- . i
J— = L
] 1 | \
y - —-— .
| | |
1 — 1 - —
- il - H L
= 1 - -
| I[j [ -
— Q-. — 1
— | Y- -/ Iy
N -
— - 2 - a a a PR - lﬂ‘ "
= | | | | [ | [ [ R o |
- 5\ T
= =1 . | PEE
N = |
-g -
Al .
o = 3 Y 5 B R B R — -
| ‘—F- L. -
i 4= .
,,,,,,, P —
i = - oouu)_“ = " SAL

Mask

MAC-Agpec / ID

HasBaHue

MomeleHne

oduc 3

KoopanHaThl

X Y

49 m 2037 m Z

[:] MoGUNbHbI

COXPAHUT




image159.png
R = 1 - .
| I
J [ , o ._ I J
& )
e — .
= 1
o L |
_nv - —-— 7
l [ -
|
b W |
- 1 . 7
T ISR
1 e
- ”
a — 4 |
{ -
B ﬂwu_w | e
® D ———
— -1, -
I | s e
- ! -
» [





image160.png




image161.png
e
- —_
-

n
19290 2CB0OPKA NoTZ23 -7 SATCA H

-_ree——

30Ha

HaseaHue 30HbI

dfgsxbvs

MomeleHne

odpuc 3

OnucaHune

KoopauHaThbl

X Y
47.56 m 19.15

OnuHa BbicoTa

29.24 m 31.54

D LoctyneH v Wi-Fi




image162.png
® ® O |04 ®




image163.png
=
|
|
=1
r't'|
=
[{[

= | = ¢
il |
L — ‘.. —
Y -
=1 T ol I

o]

[
(@)

,1223+C£

P290 { CBO

Tt )=y

*1g3 -2 YACA HA3AL





image164.png




image12.png
CBepJ'IOBKa 3arotoBok

| O6bekT 3apaum:1234567999999

CseprioBka 3aroToBOK

Wed May 29 2024 20:08:00
GMT+0300 (MockBa, cTaHAapTHOE
BpeMsl)

CBepnoBKa 3arotoBok

Viero AB.

KomaHpa wabnoHa «CBeprioBka

3ar0OTOBOK»

| D D

CosgaHa: 29.05.2024, 20:07 (40 MuHyT Ha3aa) - OBHOBNEHa:
29.05.2024, 20:07 (40 muHyT Ha3agm)

VcnonHuTens

Poxkos A.B.

XKypHan

1. Co3sgaHa - 29.05.2024, 20:07 (40 muHyT Ha3agn)
2. PoxkoB A.B. - 29.05.2024, 20:07 (40 MuHyT Ha3ag)

3amMeyaHuga &

[ToKa HET 3aMeydaHui.

Tun noaTBepXaeHna

KHonka Ha akpaHe ycTponcTaa

KonnyecTtBeHHOE




image165.png
R T p——

I__ — [ S LU -
[ | . /,- M «v._ I o
& )
A .h ~ ,.‘Wu — .
— o I —
oy |
I i — | - —
—= = - | S —7
T i
T J — ) | R
1 . -
- ==
 ——— ] -
' B _
1 rﬁ ~ @ e
— ! = 2
o [
a Ay
— = _
It L AR
I “F1in I |





image166.png
@




image167.png
30HbI

LLIa6noHbl KOMMEHTapueB MomeLeHns 30HbI asgkn Penusbl Tern Cepun JlokoMOTMBbI 3BOHKM CobbITus MHCTpyKunn
(N

[Nob6aBuTb »

HaszBaHue Wi-Fi Oata

Q v O0.MM.ITTT [m]
s\l ® dfgsxbvs (@) Her 08.07.2024, 18:08
2l & table 2 @ Het 08.07.2024, 18:04
s\l ® table center [ Het 08.07.2024, 18:04
2l & ic2@ Het 08.07.2024, 18:02





image168.png
Masaku

LLlabnoHbl KOMMEHTapueB MomelueHuns 30HbI Pennabl Tern Cepun J1oKOMOTWMBbI 3BOHKM CobbiTus MHCTpyKUMKn

[Nob6aBuTb

MAC /ID Has3BaHue KoopauHatbl Co3paH OGHOBNEH

E] E] O0.MM.ITTT [m] OO.MM.ITTT [m]
7 E AA:AAAATAAIAAIAA . aaaaaaaaaa x:148.5 - y:28.26 08.07.2024, 17:57 22.07.2024, 11:10
? ? E4:21:8D:A3:2F:98 . KabuHet X:2272 - y:1267.81 - :199 05.07.2024, 11:49 09.07.2024, 14:50
? ? E4:21:8D:A3:2F:98 . Meperosopka x:979.23 - y:810.5 - z:94 05.07.2024, 11:48 08.07.2024, 18:01
? ? E4:21:8D:A3:2F:98 . OKHO x:980.14 - y:1359 - z:94 05.07.2024, 11:48 08.07.2024, 18:01
? ? E4:21:8D:A3:2F:98 B Tyanet X:6.13 - y:809.55 - z:194 05.07.2024, 11:48 08.07.2024, 18:01





image169.png
: [lobaBUTb

MAC-agpec [ ID HassaHue Liset

KoopanHaTtbl

X Y z
Mo6usnbHbIN

CoxpaHuTtb




image170.png
Penunsbli

LLIa6noHbl KOMMEHTapueB MomeLeHns 30HbI Maskn Penusbl Tern Cepun JlokoMOTMBbI 3BOHKM CobbITus MHCTpyKunn

C6opka Mnatdopma Tvn OaTta CospaH
Q = v Q v v 00.MM.ITrT [m] O0.MM.ITrT [m]
4 android stable 2024-04-23  23.04.2024, 14:05
L1124 3 android stable 2024-04-23  23.04.2024, 12:40

« Hazap, Bnepén »




image171.png
Bepcusa Homep cbopku

1

dainn

Bbibepute danin  daiin He BbibpaH

Mnatdopma Tvin

Mo6unbHbit Android v Penus

MpumeyaHus

Oata

22.07.2024




image172.png
Bepcusa Homep cbopku

1
daiin
Bbibepute danin  daiin He BbibpaH

Mnatdopma Tvin

v Mo6unbHbii Android Penus
Mo6unbHbI iI0S
Oeckron Windows
Oeckrton MacOS
Oeckron Linux
YMHble BeCbl
UWB-nokaTtop
RFID-ycTpoiicTBO

Be6-npunoxeHune

C6opka

Oata

22.07.2024

Mnatdop




image173.png
Bepcusa Homep cbopku HaTa
1 22.07.2024 [m]
daiin

Bbibepute danin  daiin He BbibpaH

Anbda
beta
Mnatdopma
PeﬂVI3—KaIR9,VI,D,aT
Mo6unbHbit Android v v Penus

MpumeyaHus




image174.png
3BOHKMU

LLla6noHbl KOMMeHTapues

MIMeHa cyluHocTen

AKkcnept

Test Admin

Sasha Maximal

Sasha Maximal

Sasha Maximal

Sasha Maximal

LeJle]Le]le]le)

MNomeLleHnsa 30HbI

UcnonHuTennb

MBaH MBaHOBWUY

Pa6ounin N21

Pa6ounin N21

Pa6ounin N21

Pa6ounin N21

Penusbl JlokoMOTKBbI 3BOHKM CobbITus MHCTpyKunn

CocTosiHne

L0.MM.ITTT

3aBepméH, oXxupaetcsa megua

Co3paH
]

29.11.2024, 09:54

2711.2024, 11:44

27.11.2024, 1118

27.11.2024, 1114

26.11.2024, 15:43

ML mopenu

A0.MM.ITTT

PesynbTatbl

O6GHOB

£

29.11.2024, 09:!

27.11.2024, 11:-

27.11.2024, 11:

27.11.2024, 11:

26.11.2024, 15:-




image13.png




image175.png
Media

Video Audio

video

Pa6ounin N21
27.11.2024, 11:44

video

Sasha Maximal
27.11.2024, 11:45

video

Sasha Maximal
27.11.2024, 11:46

3BOHOK nocne KomaHabl

KomaHpaa He yKa3aHa

YyacTHUKM

Pa6ouuii Ne1, Sasha Maximal

G




image176.png
Video Audio KomaHpaa He yKa3aHa Pa6ouuit Ne1, Sasha Maximal

video

Pa6ounin N21

27.11.2024, 11:44
video

Sasha Maximal
27.11.2024, 11:45
video

Sasha Maximal
27.11.2024, 11:46

- v-:'w‘-(h -00:32 ‘)) [ ] Q L’ zz





image177.png
Media 3BOHOK nocne KomaHgbl YyacTHukn 4,

KomaHpaa He yKasaHa Pa6ouun Ne1, Sasha Maximal

Video Audio

audio

Pa6ounin N21
27.11.2024, 11:44
audio

Sasha Maximal
27.11.2024, 11:45
audio

Sasha Maximal
27.11.2024, 11:46





image178.png
LLlabnoHbl KOMMEHTapueB MomeLeHns 30HbI Maskn Penusbl Tern Cepun JlokoMOTMBbI 3BOHKM CobbITust HCTPYKLUMU

[o6aBuTb %

Tun Kop, Co3pgaH OGHOBNEH
Q Q | pp.mm.rrrr [m] A0.MM.ITTT [m]

Va Tt MpoeepoyHoe cobbiTe 55 18.04.2024, 16:53 18.04.2024, 16:53
Va \Tj C6opka He 3aBeplueHa -] 998 09.04.2024, 12:02 09.04.2024, 12:02
Va Tt C6opka 3aBeplueHa ;- 999 09.04.2024, 12:01 09.04.2024, 12:01
Vi W Monb3oBaTeNb NepeLLén Bo BHeMIaHoBbIN PeXIM -] 65533 11.03.2024, 11:05 16.04.2024, 18:20
Vi o Monb3oBaTeNb MPUHAN MHCTPYKLMIO -] 65532 11.03.2024, 11:05 22.07.2024, 19:57
Vi W Monb3oBaTenb BbilIEN U3 CUCTEMDI £ ) 65534 11.03.2024, 11:05 22.07.2024, 20:25





image179.png
ByneT cosfaH B TeKyLen KoMnaHum.

HasBaHue

Kop,

ot 1401000

KaTteropus

Bua, yBegoMneHms @D ¢ Norvpyetcs

Het
O6bl4yHOE
Ocoboe A\

LLlabnoH TekcTa yBeooMIeHun

[ocTynHbl 3ameHuTenn: {event_date}, {event_time}, {author_name}

MpumevaHus




image180.png
Mopenu

LLla6noHbl KOMMeHTapues

MIMeHa cyluHocTen

+:NOBABUTb

olf®
olf®
olf®
olf®
olf®

MNomeLleHns 30HbI

ma Mogenu

3424

adads

test

TestModel

Best_Float32

Masku

Penunsbl

Tern

Cepun

J1oKOMOTWMBbI

3BOHKM CobbITus MHCTpyKUMKn

CospaH

1510.2024, 10:25

1110.2024, 10:39

03.10.2024, 14:09

03.10.2024, 14:08

16.08.2024, 13:14

ML mopenu PesynbTatbl

O6HoBnet

15.10.2024, 10:2¢

1110.2024, 10:3¢

03.10.2024, 14:0¢

03.10.2024, 14:0¢

16.08.2024, 13:14




image181.png
2021 -API- B1.0.1720+2E29B8B - CEOPKA N21720 -2 YACA HA3A[

Mpu3HaK noaTBepPXXaaeMon Npu NouoLLn
KomaHpabl

MoxkeT 6bITb OTK/IOHSIEeMOW

D HazHauyaTb 6e3 ncnonHutens

Bpemsa Ha BbinonHeHne

4Yacos MUHYT

doTtorpadus v

@D vcnonbsosaTtbh U

M| Mopenb
Best_Float32 v ’

Knacc

Construct_filter - ’





image182.png
Co3paHue mopenu

Nma mopenun

3ameTku

HoBbIl knacc

OOBABUTDb KJTACC

KJj1aCcCbl

File input
U (0B)





image183.png
PesynbTaThl

LLlabnoHbl KOMMEHTapueB MNomeLleHns 30HbI Masikun

MIMeHa cyluHocTen

HasBaHue

Nms

Hosbiin Mpouecc ana Aptéma Yen.

O6beKTbl

LLIMN2 [daHHble ¢ ycTpolcTBa

CocTosiHue

Penunsbl

Tern

O6bekT

Cepun

JlokoMOTHMBbI 3BOHKM CobbITus MHCTpyKunn
CpO4HbIin? Co3pgaH
E v O0.MM.ITTT [m]
O6bekT CospaH
7365672876647 22.11.2024,18:13
1001 29.11.2024, 12:26

ML mopenu PesynbTatbl
OGHOBNEH
O0.MM.ITTT [m]
O6HoBNEH

29.11.2024, 16:00 v

29.11.2024, 16:00 v




image184.png
HasBaHue CocTtosiHue O6bekT CpO4HbIin? Co3pgaH OGHOBNEH

Q v Q v A0.MM.ITTT [m] A0.MM.ITTT [m]

Nmsa O6bekT Co3pgaH O6GHOB/EH
Hosbiin Mpouecc ana Aptéma Yen.
[:] Bbipenutb Bce 7365672876647 22.11.2024,18:13 29.11.2024, 20:00 ~
O6beKTbl
KomaHpga: Hoebit KomaHga Kon TtecT (7253). Tun noaTBepxaeHus: KHoMnka Ha akpaHe D . D
KomaHpa: TecToBas npocTtas komaHga. Tvn noatBepxaeHus: KHomka Ha akpaHe yCTponcTBa

yCTPOWUCTBA

KomaHpa: TecToBas npocrtas koMaHaa. Tun noaTeepxaeHns: KHomnka Ha aKpaHe ycTpoicTea D




image14.png
Mpoueccol

AKTUBHbIE ApxuB

[No6aBuTb H Cxema Bcex [Npoueccos

HasBaHue

MpuHecuTe MHe kode

MocnepoBaTenbHoe Ha3dHavyeHne KOMaH,D,@

B

CocTosiHue

co3paHo
co3paHo
co3paHo

O6beKkT

3apavalcnonHutens

12345

3apavalcnonHutens

=

CpOYHbIN?
v

HeT

HeT

HeT




image185.png
Tect no ¢oto

Hosbit Mpouecc ana Aptéma

Hosbiin Mpouecc ana Aptéma Yen.

O6beKTbl

Hosbit Mpouecc ana Aptéma

Tect no ¢oto

Hosbiin Mpouecc ana Aptéma Yen.

O6beKTbl

MpoLecc Ha ycTPoWcTBO

W4 C doto

123

210601

Hopr

12321312

mn1

34243423

210601

Items per page:

NMONYYNUTb PE3Y/IbTATbI

01.11.2024, 15:04

01.11.2024, 15:05

25.11.2024, 08:11

17.11.2024, 13:11

17.11.2024, 11:49

17.11.2024, 11:41

18.11.2024, 21:01

50 ~

1-50 of 597

01.11.2024, 19:53

01.11.2024, 19:52

29.11.2024, 20:00

29.11.2024, 20:00

17.11.2024, 11:49

29.11.2024, 20:00

20.11.2024, 18:41

M|




image186.png
CyuiHocTH

LLla6110HbI KOMMEHTapUes

MMeHa cyluHocTen

Jle) (o] (o] (o] [e] (o] (o] [e]

MNomeLleHnsa

mst CyLiwHocTm

WORK

BRIGADE

OBJECT

CHECKLIST

COMMAND_TEMPLATE

WORK_TEMPLATE

OBJECT_TEMPLATE

DUTY

30HbI

Masku

2021

Penunsbl

Tern

Cepun

J1oKOMOTWMBbI

3BOHKM

CobbiTus

CozpaH

30.09.2024, 10:42

30.09.2024, 10:42

30.09.2024, 10:42

30.09.2024, 10:42

30.09.2024, 10:42

30.09.2024, 10:42

30.09.2024, 10:42

30.09.2024, 10:42

CAPI-R1T 0O 17204+42E20R2R . CROPKA N21720 .2 UACA HARAN

MHCTpyKUMKn

ML mopenu

PesynbTatbl

O6HoBnet

30.09.2024, 10:4:

30.09.2024, 10:4:

30.09.2024, 10:4:

30.09.2024, 10:4:

30.09.2024, 10:4:

30.09.2024, 10:4:

30.09.2024, 10:4:

30.09.2024, 10:4:




image187.png
O6paTHasa cBA3b

BALLE UMA

COOBLLEHVE

3akpbITb Crash reports powered by é& SENTRY





image15.png
Co3pgaHue npoliecca

LLla6noH npouecca

Tun obbekTa v

Bpemsa cTapTa npouecca

00:00 C]

‘ CO30ATb N BAMYCTUTb B PABOTY ’

‘ CO30ATb YEPHOBMUK +





image16.png
Co3faHue npoekTa

— LWabnoH npoekTa

Pacnun 3arotoBok v

— Tvn ob6bekTa

TpaHcdopmaTop v

— WcnonHuutenn

LLnpes O.B. v

Bpems cTapTa npoekTa

00:00 c
0O6bekT
(1234567999999 Q-
CO3[0ATb HOBbIA OBbEKT v
COOTBETCTBUE 3A0AY OBBEKTAM v

‘ CO30ATb U 3ANYCTUTb B PABOTY ’

CO30ATb YEPHOBUK + m




image17.png
Mpouecc ycnewHo co3agaH

MEPENTU B MPOLLECC

OTKPbITb B INPROGRESS

BbINTU





image18.png
Pacnun 3arotoBok

Pacnun 3arotoBok

Thu May 30 2024 15:18:00 GMT+0300
(MockBa, CTaHOapTHOE Bpemst)

O6bekT 3agaun:1234567999999

Pacnun 3arotosok

CospaHa: 30.05.2024, 15:17 (9 MuHyT Hasan) - o6HoBNeHa: 30.05.2024,
15:26 (21 cekyHay Ha3agn)

VcnonHuTens

Poxkos A.B. X Vv

XKypHan

1. CosgaHa - 30.05.2024, 15:17 (9 MuHyT Ha3an)
2. Posxkos A.B. - 30.05.2024, 15:26 (21 cexyHny Ha3an)

3amMeyaHuga &

[ToKa HET 3aMeydaHui.

Tun noaTBepXaeHna

KHorika Ha akpaHe ycTponcTBa

KonnyecTtBeHHOE
noaTeepxXxaeHue

Llenb: 100
@DakTnyeckoe 3HaueHue:




image19.png
""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""" =
Pacnun sarotoBok

Pacnun 3aroToBok CoapnaHa: 30.05.2024, 15:17 (17 muHyT Hasan) - 06HOBMEHa: 30.05.2024,
15:35 (Tonbko uTo)

Thu May 30 2024 15:18:00 GMT+0300
(Mocksa, cTaHAapTHOE Bpemst) WcnonHuTens

O6bekT 3agaun:1234567999999

Poxkos A.B. X Vv

Pacnun 3arotosok

S XypHan

1. CospgaHa - 30.05.2024, 15:17 (17 MuHyT Ha3ag)
2. Poxkos A.B.-30.05.2024, 15:26 (8 muHyT Hasan)
3. (250 - 30.05.2024, 15:35 (tonbko uTo)

3amMeyaHuga &

[ToKa HET 3aMeydaHui.

Tun noaTBepXaeHna

KHonka Ha akpaHe ycTponcTaa

KonnyecTtBeHHOE
noaTeepxXxaeHue

Llenb: 100




image20.png
............................................................................................................. 1.Co3pgaHa - 29.05.2024, 20:07 (19 yacos Ha3ap)

2. PoxkoB A.B. - 29.05.2024, 20:07 (19 yacos Ha3an)
3. partly -30.05.2024, 15:41 (44 cexyHapl Ha3an)

CBepnoBka 3aroToBokK 4. QEERENETe - 30.05.2024, 15:41 (32 cekyHabl Ha3an)

5. -30.05.2024, 15:41 (30 cekyHa Hasap)

6. partly -30.05.2024, 15:42 (12 cekyHa Ha3ag)

CeepnoBka 3arotoBok

Fri May 312024 20:08:00 GMT+0300
(MockBsa, cTaHaapTHOE Bpemst)

OBbeKT 3anauM: 1234567999999 BaMean ns &

[ToKa HET 3aMeydaHui.

CBeprioBKa 3aroTosok

Veron B AB,

1234567999999

= Tun noaTeepxaeHua

KHonka Ha akpaHe ycTponcTaa

KonnyecTtBeHHOE
noaTBepXxaeHue

Llenb: 50
DaKkTnyeckoe 3HadeHue: 45

MOOTBEPOWNTD KOPPEKTMPOBATb





image21.png
............................................................................................................. 1.Co3pgaHa - 29.05.2024, 20:07 (19 yacos Ha3ap)

2. PoxkoB A.B. - 29.05.2024, 20:07 (19 yacos Ha3an)
3. partly -30.05.2024, 15:41 (44 cexyHapl Ha3an)

CBepnoBka 3aroToBokK 4. QEERENETe - 30.05.2024, 15:41 (32 cekyHabl Ha3an)

5. -30.05.2024, 15:41 (30 cekyHa Hasap)

6. partly -30.05.2024, 15:42 (12 cekyHa Ha3ag)

CeepnoBka 3arotoBok

Fri May 312024 20:08:00 GMT+0300
(MockBsa, cTaHaapTHOE Bpemst)

O6beKT 3apaun:1234567999999 BaMean Mﬂ (§>

[ToKa HET 3aMeydaHui.

CBeprioBKa 3aroTosok

Veron B AB,

1234567999999

= Tun noaTeepxaeHua

KHonka Ha akpaHe ycTponcTaa

KonnyecTtBeHHOE
noaTBepXxaeHue

Llenb: 50
DaKkTnyeckoe 3HadeHue: 45

MOOTBEPOWNTD KOPPEKTMPOBATb





image22.png
Cbopka 1 ycTaHOBKa nepeksoyarens, BbIrM6Ka OTBOOB.

C6opka 1 ycTaHOBKa nepeknoyaTens,

BbIrnM6Ka OTBOOOB.

Tue May 14 2024 14:50:00 GMT+0300
(Mocksa, cTaHgapTHOe Bpemst)

O6bekT paboTbi:Tp-001-0002

C60pKa v yCTaHOBKa NepeKTIouaTens, Biru6Kka OTBOA0S.

Spouns

Obbexrs TP-001-0002
KoMmneTeHwmm

D

BbirMbKa OTBOOOB.»

HasHayeHo

< Knpoueccy

Co3spaHa: 14.05.2024, 14:49 (19 gHeit Hasan) - 06
14:49 (19 aHen Ha3an)

VcnonHuTens

HApow [1.B.

XypHan

A ]

Ha: 14.05.2024,




image23.png
KomaHpa wabnoHa «CBeprioBka
3aroToBOK»

partly

GO NOATBEPAWTD BbINOMHEHUE
HE MOAOTBEPXAATb

CosgaHa: 29.05.2024, 20:07 (19 uacos Hasag) - OOHOBMNEHA:
30.05.2024, 15:42 (3 MyHyTbl Ha3aa)

VcnonHuTens

Poxkos A.B. X Vv

XKypHan

1.Co3pgaHa - 29.05.2024, 20:07 (19 yacos Ha3ap)

2. PoxkoB A.B. - 29.05.2024, 20:07 (19 uacos Hazan)
3. partly -30.05.2024, 15:41 (4 MyHyTbI Ha3ag)

4. (BN - 30.05.2024, 15:41 (3 MuHyTHI Ha3ag)

5. -30.05.2024, 15:41 (3 MuHyTbI Ha3an)

6. partly -30.05.2024, 15:42 (3 MuHyTbI Ha3an)




image24.png
CeepnoBka 3arotoBok

CBepnoBka 3aroToBOK

Fri May 312024 20:08:00 GMT+0300
(MockBsa, cTaHaapTHOE Bpemst)

O6beKT 3apaun:1234567999999

CBeprioBKa 3aroTosok

Vero

NcnonHuTtenb Poxxkos A.B. 3aBepLunn kKoMaHay

KOMa H,D,a «CBepnoBKa 3aroToBoK» B/MPoeKTe « CBEpAOBKa

3aroToBOK».

3aroTOBON~

Co3zpgaHa: 29.05.2024, 20:07 (19 yacos Hasan) - OGHOBMNEHA:
30.05.2024, 15:47 (5 MuHyT Hazan)

VcnonHuTens

Poxkos A.B.

KypHan

1.Co3pgaHa - 29.05.2024, 20:07 (19 yacos Ha3ap)

2. PoxkoB A.B. - 29.05.2024, 20:07 (19 yacos Hazan)
3. partly -30.05.2024, 15:41 (6 MuHyT Ha3ag)

4. QEERENETeY - 30.05.2024, 15:41 (5 MuHyT Ha3an)

5. -30.05.2024, 15:41 (5 MuHyT Hazag)

6. partly -30.05.2024, 15:42 (5 muHyT Ha3agn)

7. review -30.05.2024, 15:47 (Tonbko 4To)

8. D) - 30.05.2024, 15:47 (tonbko uTo)




image25.png
Mpoueccol

AKTUBHbIE ApxuB

CxeMa Bcex npoL,eccoB
CocTosiHne O6beKkT CpOuHbIN? Co3paH OGHOBNEH

Q v Q v A0.MM.ITTT [m] A0.MM.ITTT [m]

‘ +: N06aBUTb

HasBaHue

« Previous Next »




image26.png
Pacnun 3arotoBok

Cnue Macna nocne NponuTkn

Pacnun 3aroTosox.

ThuMay 30 2024 15:18:00 GMT+0300
(Mocksa, crannapTHoe spews)

Ofiser pabors1234567339999

‘Ciwa macna nocne nponiTi

ThuMay 25 2024 18:04:00 GMT+0300
(Mocksa, crannapTHoe spews)

OseT paborEA7E5432

C6opka 1 ycTaHOBKa Nepek/ioyaTens, Bbirnbka 0TB0f10B.

CBopka u ycraroska nepexniouaTens,
B8rYBKa OTBOACE.

Tue May 142024 14:50:00 GMT+0300
(Mocksa, crannapTHoe spews)

OiseT paboTsTp-001-0002

C6opka 1 ycTaHOBKa Nepek/ioyaTens, Bbirnbka OTBOf10B.

CBopka u ycraroska nepexniouaTens,
B8rYBKa OTBOACE.

Tue May 14 2024 14:41:00 GMT+0300
(Mocksa, crannapThoe spews)

OiseT paboTsTp-001-0002

4:41





image27.png
TeKyLI.I,aﬂ oyepenb KomMaH

AKTUBHbIE ApxuB

‘ ¢ Pacnipegenutb cBo60HbIE KOMaHAb! ’

LLla6noH KoMmaHAabl Cratyc Ha3Ha4yeHa Co3paHa O6HoBNeHa

Q v Q | pa.mm.rrrr [m] A0.MM.ITTT [m]

CBepnoBka 3aroTosoK PosxKkoB A.B. 29.05.2024, 20:07 29.05.2024, 20:07

« Previous Next »





image28.png
ApxusB KomaHp,

AKTUBHbIE ApxuB

LeJleleledle]Le]lele)

LLla6n10H KOoMaHAab!

KomaHpga gaHHble Ha YCTPOMCTBO

TecToBas nNpocTas KoMaHaa

TecT $oTo KOM

KonnyecTtBo 3amMeHa

HoBbin KomaHpa Kon TecT (7253)

TecToBas nNpocTas KoMaHaa

HoBbin KomaHpa Kon TecT (7253)

TecToBas nNpocTas KoMaHaa

2]

(9]
-
Q
-
<
(7]

3aKpbITO

B>

3aKpbITO

3aKpbITO

3aKpbITO

3aKpbITO

3aKpbITO

3aKpbITO

HasHaueHa

MBaH NBaHOBUY

MBaH NBaHOBUY

MBaH NBaHOBUY

MBaH NBaHOBUY

MBaH NBaHOBUY

MBaH NBaHOBUY

MBaH NBaHOBUY

MBaH NBaHOBUY

Q | pa.mm.rrrr

2021 -APIl- B1.0.1707+65A97FD - CBOPKA N21707 -1 YAC HA3A[

Co3paHa

m]

18.11.2024, 21:01

17.11.2024, 13:11

17.11.2024, 11:49

14.11.2024, 14:56

14.11.2024, 14:51

14.11.2024, 14:51

14.11.2024, 14:49

14.11.2024, 14:49

L0.MM.ITTT

O6HoBNeHa

m]

20.11.2024, 18:41

18.11.2024, 19:27

17.11.2024, 11:49

14.11.2024, 14:57

14.11.2024, 14:52

14.11.2024, 14:53

14.11.2024, 14:50

14.11.2024, 14:50




image29.png
MoaTBeppuTe peicteue Ha dev.odinn.cloud

MopTBepauTe pacnpepenexHue




image30.png
ntoHb 2024

27

10

17
® 11:40 Hosblii npouecc (9503)

® 11:02 Hosblii npouecc (639)

© 10:38 Tect npouecc

+ elweé cobbiTusa

24

28

4

® 10:27 TecT HaxoXAaeHue B 30He
© 10:27 Tect OTnpaska MecTonosn

® 10:27 Tect Bugeodukcauus

+ eweé cobbitnsa

11

© 16:55 HamoTka 06MOTKM

18
® 16:28 Hosblii npouecc (639)

® 17:27 Hosblii npouecc (639)

25

29

12

19
®13:39 Uex 4

® 23:12 Tect npouecc

© 16:28 HamoTka 06MOTKM

+ eLeé cobbiTusa

26

30

13
® 12:12 Hosblli npouecc (9503)

® 13:39 Lex 4
® 12:46 Lex 4

© 18:08 Llex 4
+ elweé cobbiTusa

27

31

© 16:12 HamoTka 06MOTKM
® 16:55 MpoekT Jlerkuit

© 16:01 HamoTka 06MOTKM

+ eweé cobbiTnsa

14
© 19:53 Hosblii npouecc (9503)

© 20:10 Hosblii npouecc (9503)

© 19:46 Hosblii npouecc (9503)

+ eweé cobbiTnsa

21
® 12:46 Lex 4

® 18:08 Llex 4

© 17:02 HamoTka 06MOTKM

+ eweé cobbiTnsa

28

15

22

29

@ VIoHb Mecs,

16

® 16:23 Tect Tennosusop
® 16:21 Hosblii npouecc (639)

© 16:20 Hosblii npouecc (639)

+ eLleé cobbiTusa

23

30




image31.png
< > @ VioHb Mecsiy,

(<] nioHb 2024 T, o 2

NMH BT CP 4T NOT CB BC





image32.png
Co3pnaHue NpoLecca
Ha 2024-11-27

— Wa6noHa npoueccos

Hogbili Mpouecc (1353)

— Tvn ob6bekTa

CrnopTkap

— WcnonHuutenn

Pabouunin N22

Bpems ctapra lNpouecca

18:21

O6bekT
(Lambo

CO30ATb HOBbIW OBbEKT

COOTBETCTBUE 3A0AY OBBEKTAM





image33.png
Mpouecc ycnewHo co3agaH

MEPENTU B MPOLLECC

OTKPbITb B INPROGRESS

BbINTU





image34.png
Bpuraapbl

OOBABUTb

Vms Bpuragbl

Squad_Test_Dipi

Bpvrana uexa 2

Bpuvranauexa 1

Bpuraavp Harpyska

[Av-Mueppo NeHunc 0

we Q@
WBaH MBaHOBUY @

PaboTHMKM

-On-Nneppo Aennc

~ApTem

~MBaH -WBaH MBaHOBMY

CospaH

01112024, 04:23

22.05.2024, 20:29

12.04.2024, 16:03

O6HOoBNEH

0111.2024, 04:23

22.05.2024, 20:29

12.04.2024, 16:03




image35.png
PepakTtop 6puragbl bpurapga 3.

Nmsa Bpuragbl
(Epwra,u,a 3.

3ameTku

bpuragup

e UimaToB .M.

PaboTHuku

e llImaToB M. e MyxTapoB M.A. e HOwuH P.E. ¢ Muwwnn .C. e+ Menexos A.

e Kowenes E.B

PEOAKTUPOBATb COCTAB





image36.png
Nmsa Bpuragbl
(Epwra,u,a 3.

3ameTku

bpuragup

e UimaToB .M.

PaboTHuku

e UimaToB .M.

e Kowenes E.B

e MyxtapoB M.A. e OwnH P.E. ¢ Muwwun O.C. e« Menexos I".A.

PEOAKTUPOBATb COCTAB

LLimaTos .M.

— PaboTHUkn

LLimaTos .M. °

Kowenes E.B °

MyxTapos M.A. ° HOwwnH P.E. °

Muwwn O.C. Q Menexos I"A. °





image37.png
O61beKTbl

La6noH KnioueBoe none Co3paH OGHOBNEH

Q Q | pa.mm.rrrr [m] 00.MM.ITTT [m]
Tpatcdopmatop [l 1234567999999 28.05.2024, 17:29 28.05.2024, 17:40
Tparcdopmatop (+) 1 12345678 23.05.2024, 17:03 23.05.2024, 17:31

« Previous Next »





image38.png
O61beKTbl

La6noH KnioueBoe none Co3paH

@ Q 00.MM.ITTT [m] oa.n

TpaHcdopmatop [l TP-860 28.08.2024, 07:11





image39.png
CospaHue obbekTa

LLlabnoH obbekTa





image40.png
CospaHue obbekTa

LWa6bnoH obbekTa
(Tpch¢opMaTop|

[Mouck obbekTa: Homep &=

ByneT NCnonb3oBaH CyLecTByoLmii 06bekT

‘ [oyepHne O6bEKTDI

CO30ATb OBbEKT





image41.png
Monb3oBaTenn admin

+: [lo6aBuUTH H : KapTa nonbsoBaTenem ’

N2 Umsa Ponb Harpyska @io3epHeim Cratyc Emeiin Oa

@ Q v E v Q O0.MM.ITTT [

(222 m] 52 Kyuepos C.B. Wcnonxutens Q kucerov_sv 04.04.2024, 17
o ] el

RERE0 51 3otoB C.B. Wcnonxutens Q zotov_sv 04.04.2024, 17:
E =)

(222 m] 50 KopHes A.1O. Wcnonxutens a kornev_aiu 04.04.2024, 17:
E ] el

RERE0 49 BynaHoB A.A. Wcnonxutens Q bulanov_aa 04.04.2024, 17:
E =)

(222 m] 48 MepuHos M.IO. Wcnonxutens Q merinov_miu 04.04.2024, 17:

&





image42.png
Monb3oBaTenn admin

: [lobaBUTb H

KapTa nonb3osatesneit ’

723

= [2)e)le]m

2 S

2)2]2][m
&

= [AE)(e)

5 (&

= =)
&

D PEEE

[y

@ [4EE)w=

o =
(2][®)(2])(m]

-

V [EEE
B

151

150

149

148

147

146

145

Umsa

KomkoBa lManvHa

Yymakos AnekcaHgp I.

fpononos A.W.

BakyHwuHa J1.B.

Xoxnos A.A.

Mepesanos K.C.

HoBak A.T.

Kosnos A.B.

Ponb

WcnonHutenb

WcnonHutenb

WcnonHutenb

WcnonHutenb

WcnonHutenb

WcnonHutenb

WcnonHutenb

WcnonHutenb

@103epHenm

komkova_galina

cumakov_aleksandr_g

iaropolov_ai

bakunina_lv

xoxlov_aa

perevalovks

novak_ag

kozlov_av

Crartyc

CTATUCTUKA

Emein

‘356

»

#wTEST ADMIN

ha

Q | pa.mm.rrrr [

16.05.2024, 17:
05.04.2024, 14:
04.04.2024, 20
04.04.2024, 20
04.04.2024, 20
04.04.2024, 20
04.04.2024, 20

04.04.2024, 20:




image43.png
AN 001NN

" .
I Monb3oBaTenn admin
= ‘ +: No6aButb ||fi*: KapTa nonb3osaTtenei ’
G N2 Umsa Ponb @103
00

= B B v

(W () =1 - A L

= VA e o 1o 1




image44.png
[Monb3oBaTenb U3 BHELIHEro cepeuca

Nms Maponb [MoBTOp Napons

lFapadyTonHoB Hawnb

@t03epHeM Emenn TenedoH

@  garafutdinov_nail

McnonHutens LonmkHOCTU HeakTuBHbIN
Akecnept & o O AKTUBHbIN
O MacTtep BHennaH

@D OcHoBHas (BbIKA, ecu 3aMeLlatoLLas)

AoMUH A

KomnaHum

KomnaHumn
( OPCO/Y4acToK nsonaumm ° v

S HauyanbHuK yyacTka nsonaummn

MpyMeYaHus BHELLUHWI UCTOYHMK 3amMedaHnit MakcrMarsbHOe KOIMYECTBO OIHOBPEMEHHO BbIMOHAEMbIX
KOMaH,

v

CoxpaHuT l





image45.png
Monb3oBaTenn admin

‘ +: o6aBUTb H KapTa nonbsoBatenei

(2)[m]
(7)[9)[2])[m
S
(7)[2][2)[w]
S
BERE
S

N2 Umsa

B

152 Komkoga lanuvHa
151 Yymakos AnekcaHgp I
150 {pononos A.W.

149 BakyHuHa J1.B.

Ponb

WcnonHutenb

WcnonHutenb

WcnonHutenb

WcnonHutenb

@to3epHeinm CraTyc Emeiin Oa

Q | pa.mm.rrrr t

16.05.2024, 17:

komkova_galina
cumakov_aleksandr_g 05.04.2024, 14:
iaropolov_ai

04.04.2024, 20:

bakunina_lv 04.04.2024, 20:




image46.png
KOMMaHUn

S

HasBaHue

Pomauuka

3PCO_tecT /[TecToBbIV y4acToK

3PCo_tecT/Y4acTok padaMOTKM HAMOTOK

3PCO/Y4acToKk ynakoBKM 1 MOAroTOBKM K OTrpy3Ke

9PCO/Yyactok TBO

3PCO/YyacTok 3 cbopka (OKOH.)

B

TenedpoH

Q| pa.mm.rrrr

OaTta

m]

20.05.2024, 16:25

20.05.2024, 10:M

16.05.2024, 17:35

13.05.2024, 13:57

13.05.2024, 13:54

13.05.2024, 13:52




image47.png
Ha3BaHune

3aBop, /Lex3

KomnaHusa 13 BHelwHero cepsuca

TenedpoH

MpumeyaHus

CoxpaHuTtb

Monb3oBaTenu

[06aBUTb NoMb3oBaTENEN B KOMMAHWUIO @

Ho6aBuTb




image48.png
LLIaGnoHbI KOHTPOJIbHbIX KapT

LLlabnoHbl MyHKTbI

« Hazap, Bnepén »

LLa6noH KK

my test v

Mpoeepka cb6opku arperata

Cbopka punbTpa

Q | pp.mm.rrrr

Co3paH
]

13.04.2024, 01:43

11.04.2024, 10:32

09.04.2024, 11:59

LA0.MM.ITTT

OGHOBNEH

m]

13.04.2024, 01:43 (81)

27.06.2024, 16:53 (81)

11.04.2024, 14:27 (82)




image49.png
LLIabnoHbl

NNINNSEES

MyHKTbI

MyHkT KK

real

Arperat 1 cobpaH (@)

Arperart 2 cobpaH

YCTPOoMUCTBO GYHKUMOHUPYET (O

TecToBOE faBneHue

Kpbilwka 3aTaHyTa

Kpbiwka HakpydeHa

Tun

float

multi 2 ]

multi 2 [ ]

multi 2 ]

float 3 < v

multi 2 ]

multi 2 [ ]

CospaH
O0.MM.ITTT [m]

13.04.2024, 01:43

11.04.2024, 10:32

11.04.2024, 10:32

11.04.2024, 10:32

09.04.2024, 12:00

09.04.2024, 11:59

09.04.2024, 11:59

O0.MM.ITTT

OGHOBNEH

m]

13.04.2024, 01:43

11.04.2024, 10:32

11.04.2024, 10:32

11.04.2024, 10:32

09.04.2024, 12:00

09.04.2024, 11:59

09.04.2024, 11:59




image50.png
LLlabnoHbl MyHKTbI

[Nob6aBuTb

« Hazap, Bnepén »

LLa6noH KK

my test v

Mpoeepka cb6opku arperata

Cbopka punbTpa

Q| pa.mmrrrr

Co3paH
]

13.04.2024, 01:43

11.04.2024, 10:32

09.04.2024, 11:59

LA0.MM.ITTT

OGHOBNEH

m]

13.04.2024, 01:43 (81)

27.06.2024, 16:53 (81)

11.04.2024, 14:27 (82)




image51.png
TecToBOE faBneHve

Ctpoka | Llenoe | BewectBeHHoe | ®naxok | Manoyku | PagnokHonku
HopMa: nio6oe 3HaveHne
nycTo 3arofiHeHo

O Bcerpa

TecToBOE faBneHve




image52.png
Mognucb

TecToBOE faBneHve

‘TeKCT (B3 JEM Llenoe

BewecTtBeHHOE

Ddnaxok

anoyku

PapunokHonku

Hopwma: nio6oe 3HayeHne

O Bcerpa nycTo

3anosjiHeHo

TecToBOE faBneHve




image53.png
HIOANVICD

TecToBOE faBneHve

TekcT | Ctpoka [EEENLLIEM BeliecTBeHHOe

Ddnaxok

anoyku

PapunokHonku

MWHUMYM Makcunmym

LWar

TecToBOE faBneHve




image54.png
Mognucb

TecToBOE faBneHve

TekcT

Crtpoka

Llenoe

BeuwectBeHHOoe [MORENGIE@M [anoukn

PapunokHonku

TecToBOE gaBneHue





image1.png
L\ 68inn

JloruH =S
Maponb L
3anoMHUTL MeHs 3a6bU1n naponb?

BoiiTy c nomoubto Ansgar ID

Bontn





image55.png
YCTPOUCTBO PYHKLMOHUPYET

TekcT | Ctpoka | Llenoe | BewectBeHHoe | ®naxkok [MIENELY Pa,El,MOKHOI‘IKM’
Oa GIOJJYEM BHUMaHWe oumﬁKa’ ‘B’

HOpMa [ BHUMaHue H!!l!lagl

YCTPOUCTBO PYHKLMOHUPYET
Ha v
Her ®




image56.png
Mognucb

YCTPOUCTBO PYHKLMOHUPYET

Fanoukn EENZILGI I

TekcT | Ctpoka | Llenoe | BewectBeHHoe | dnaxok
Oa GIOJJYEM BHUMaHWe

owmbka ’ ‘ ©) ’

HOpMa | BHUMaHue H!!l!lagl

YCTPOUCTBO PYHKLMOHUPYET
Ha v
Her ®




image57.png
LLlabnoHbl KOMaHA,

+: o6aBUTb

LLla6noH KkomaHAbl Tun noaTeepXxaeHns Bpems Bupgeo Cos3paH O6GHOBNEH
E] v = v E] v O0.MM.ITTT [m] O0.MM.ITTT [m]

7 E Hoeas komaHpa 96 (8260) device HeT 01.07.2024, 15:37  01.07.2024, 22:10 (s2)
? ? Hoeas komaHpa 95 (7460) button HeT 01.07.2024,11:49  01.07.2024, 11:49 (1)
? ? test comand device HeT 24.06.2024,13:30 02.07.2024, 12:57 (84)
? ? HoBas komaHpa 93 (6253) button HeT 24.06.2024,13:29 24.06.2024, 13:29 (81)
? ? HoBas komaHpa 91 (1942) button HeT 20.06.2024, 1213 21.06.2024, 02:32 (82)
? ? Hoeas komaHpa 91 (7206) button HeT 20.06.2024, 1213 21.06.2024, 02:32 (82)
? ? KomaHpa B npouecce Ha 6puragy button HeT 20.06.2024,10:20 21.06.2024, 15:50 (s4)
? ? BTtopas paborta komaHga 2 button HeT 19.06.2024, 13:40  19.06.2024, 13:41 (83)
? ? BTtopas pabota komaHga 1 button HeT 19.06.2024, 13:40  19.06.2024, 13:41 (83)





image58.png
LLIa6nioHbI paboT

LLla6noH pa6oTbl CospaH OG6GHOBNEH
E] O0.MM.ITTT [m] OO.MM.ITTT [m]

2w new wo 22 04.07.2024, 11:31 05.07.2024, 11:14 (52)
? ? Hogas pa6ota 1 (4542) 04.07.2024, 1119 04.07.2024, 1119 (81)
? ? new 2222 04.07.2024, 10:47 04.07.2024, 10:48 (82)
? ? Hogas pabota 1 (6475) 04.07.2024, 10:47 04.07.2024, 10:47 (81)
? ? Hogas pab6ota 2 (7230) 04.07.2024, 10:31 04.07.2024, 10:31 (81)
? ? Pabota yctpoiicTBo 04.07.2024, 10:24 04.07.2024, 11:32 (82)
? ? Hogas pa6ota 1 (8778) 01.07.2024, 15:37 01.07.2024, 22:10 (81)
? ? Hosas pa6ota 1 (6072) 01.07.2024, 11:49 01.07.2024, 11:49 (1)





image59.png
LLIa6nioHbI paboT

[Nob6aBuTb

ByneT cosfaH B TeKyLen KoMnaHum.

LLlabnoH paboTbl

MpumeyaHus

LLIabnoH nMeHn paboTbl

Mons obbekTa paboTbl: {object.fields. field_name}

LLlabnoH npumeyaHuii paboTbl

Mons obbekTa paboTbl: {object.fields. field_name}

LLlabnoHbl 06beKTOB




image60.png
| Mpouecchl

LLlaGs10HbI NpoueccoB

>- KomaHObl
[ +: l06aBUTb ] [ (® CospgaTb HOBbIV B pefakTope ] { MEPEHECTU WABJZIOHbI B KOMMAHWMIO
™  Kanewnapb
LLIabnoH npouecca Co3paH O6HOBNEH Ha 6purapy
22 bpwuranpl
Q \ o0.MM.ITIrr D a0 .MM.ITrr D
O6beKTbl —— —— ——
g Ve 7 == TecT ckBO3HOM 2 07.06.2024, 15:40 07.06.2024, 15:40 (82)
22 TMMonb3oBaTenu —
Va 7 = opeska WUPUH 11.04.2024, 16:41 27.05.2024,12:08 (82)
KomMmnaHuun
Va 7 o Mopeska cTanu Ha LWUPUHbI £ 11.04.2024, 16:40 27.05.2024,12:08 (82)
HacTtpownku . = .
:— LWa6roHb! KK « Previous Next »
>- LLla6noHbl KOMaHA,
‘= LWabnoHbl paboT

®]  HonxHocTy

YcTpoiicTBa

Mpo4yee

[\ [~ 3~ =N .Y
https://erso.odinn.cloud/projects/templates





image61.png
LLIa6noHbl npoueccos

|

@ CospaTb HOBbIN B pegakTope ’

[Nob6aBuTb ’

MEPEHECTW WABTOHbI B KOMMAHWUIO

La6noH np

TecT ckBo3HOM 2 [

« Previous Next »

Mopeska WnpuH

Q| pa.mmrrrr

Mopeska CTanu Ha WUPKHbI 5

Co3paH

m]

07.06.2024, 15:40

11.04.2024, 16:41

11.04.2024, 16:40

L0.MM.ITTT

OGHOBNEH

m]

07.06.2024, 15:40 (82)

27.05.2024, 12:08 (82)

27.05.2024, 12:08 (82)

Ha 6purapy

[




image62.png
COXPAHUTb BCE UBMEHEHUWA

Mounck koMaHgbl

Cospatb HOBYIO paboTy

CospaTb HOBYIO KOMaHAy

HoBas komaHga 3 (5356)

O6bexTsl
KoMneTeHLn

Mopeska cTanu Ha WUPUHBI

O6bexTsl
KoMneTeHLn

12:08

Mopeska WypuH

O6bexTsl
KoMneTeHLn

2021 - - B1.0.0+1009.451F36B - CBOPKA N21009 -2 OHA HA3A[L





image63.png
PABOTbDI KOMAHObI c >

Mouck Pa6oTbl ’

Co3paTtb HOBYIO CyLLHOCTL PaboT

test_[lpon3soacteo_job

HoBas PaboTa 2 (6052)

HoBas PaboTa 1 (2517)

Hoasi PaboTa 4 (6261)

Hoasi PaboTa 4 (6970)

COXPAHUTb BCE UBMEHEHUA

HacTpomnka

— LWa6noHbl Mpoueccos

Hosbi Mpouecc (5000)

OnucaHune

LLla6noH nmerun Mpouecc

LLlabnoH npumevanHnin Mpouecc

O6bekT

Co6bITHE MPU 3aKPbITUK

2021 -API- B1.0.2004+4339855 - CBOPKA N22004 -1 HAC HA3A[L





image64.png
HacTpomnka

— LWa6noHbl Mpoueccos

test_ponssoacTeo_process

OnucaHune

LLla6noH nmerun Mpouecc

LLlabnoH npumevanHnin Mpouecc

— O6bekT

MpouseofcTeeHHasOnepaums

Co6bITHE MPU 3aKPbITUK

CobbiTne MNP OTKTIOHEHUU





image2.png
A\6dinn

admin -
3anoMHUTL MeHs 3a6bU1n naponb?

Boiitu ¢ nomoubto Ansgar ID




image65.png
Ha 6puragy

—— MprocTaHoBUTb Bbigady PaboT npu
L) oTknoHeHnn KomaHgpi

— OTKNOHATb MNMpouecc Npu OTKIOHEeHUN
L KomaHapl

O643aTenbHO 3aBepllaTb HavaTble
Pa6oTbl

v

D B0O3MOXHOCTb OLEeHKN

YOATNTUTb

O ¢annoB &

[lna 3arpysku daitnos nepetawmTe X Cloaa.




image66.png
Hosbi Mpouecc (5000) =@





image67.png
COXPAHUTb BCE UBMEHEHUA





image68.png
Mouck Pa6oTbl ’

Co3paTtb HOBYIO CyLLHOCTL PaboT

test_[lpon3soacteo_job

Hoasi PaboTa 2 (6052)

Hosasi PaboTa 1 (2517)

Hoasi PaboTa 4 (6261)

HoBasi Pabota 4 (6970

II




image69.png
KOMAHAbI COXPAHWUTb BCE USBMEHEHUSA

Monck KomaHapbl

Hogan Pasora 1 (2517)

Co3paTb HoBYIO CylWHOCTb KoMaHaa e -

test_lpoussoacTso

/N

O6bexTbl
KoMneTeHuun

KoMaHpa nocne naysbl

O6bexTbl

KoMneTeHuun





image70.png
i
< HACTPOWK. >

Cospgatb HOBYIO HOCTb

Hosas Pagora 1 (2517)

Hosan Pasora 2 (5196)

Jlornyeckoe U

Tornyecke A

obmotka

obmotka




image71.png




image72.png
HacTtpoika paboTbi

— LWa6bnoH paboTbl

HoBas Pabota 1 (2517)

OnucaHune

LLIa6noH MMeHU paboTbl

LLlabnoH npumeYvaHnin paboTbl

O6bekT

— Tun

O6bIYHbIN





image73.png
MocnepnoBaTtesnbHas Bbiaava KomaH bl

B0O3MOXHOCTb OLEeHKN

YOATNTUTb

O ¢annoB &

[lna 3arpysku Gpaiinos nepetawpmTe UX Cloaa.




image74.png
Thu Jan 011970 00:00:00 GMT+0300
(MockBsa, cTaHaapTHOE Bpemst)

KM - céopka BT

06bekT :0703253

C6opka K (BT)

P y—

Wenbitanua KMn

| CTbIKOE

PaboTa wabnoHa «KIlM - cbopka
BT»

(LB B 6 B 0 0 0 i

O6bekT PaboTbl : 0703253

Qannbl &

HeT dannos




image3.png
338
ctatuctuka AN 23 7EST ADMIN

Mpoueccol

AKTUBHbIE ApxuB

‘ +: [lo6aBUTb H Cxema Bcex npoueccoB ’

00

ao

Q HasBaHue CocTtosiHue O6beKkT CpOYHbIN? CospgaH OGHOBNEH
Q v Q v O0.MM.ITTT [m] O0.MM.ITTT [m]

2

Pacnun 3aroTosok = 03062401 HeT 03.06.2024, 13:20 03.06.2024, 13:20
Pacnun sarotook 5 1234567999999 HeT 30.05.2024, 15:17 30.05.2024, 15:17




image75.png
HacTpolika Komanae
2]

— Wa6noH KoMaHabl

Hoas PaGora 1 (985)

Hogbii KomaHpa (9717)

OnucaHune

LLla6noH nmeHn KomMaHapl

LLlabnoH npumevaHnin Komanapl

O6bekT

KomneteHuun





image76.png
D Bupeodukcauyms

Mpu3HaK noaTBEepXaaeMon npu
D novowm KomaHgbl

MoxeT 6bITb OTK/IOHSIEeMOW
HasHayaTb 6e3 ucnonHuTens
B0O3MOXHOCTb OL,EHKM

3anpeT KOMMeHTapues

2 PazpeleHa noctaHoBKa Ha naysy




image77.png
Bpemsa Ha BbinonHeHne

Yacos MUHYT

KHonka Ha aKpaHe yCTponcTBa v
ncnonbaosBatb A

OrpaHuyeHne ganTeNlbHOCTU (44:MM): OT

—-i-- ® po ---- C]

3apepykka nocsne npeablayLiero (44:mMmm): ot

--i-- ® po - C]
Co6bITHE MPU 3aKPbITUK v
Cob6bITHe Mpu Havane v
Co6bITHE NPU OTKSIOHEHUN v





image78.png
RAGTIPOAIRS PEIVARKTCR COXPAHWUTb BCE U3MEHEHMS!

Tun rpaHei

[naBHble v

HanpaBneHue rpada

CneBa Hanpaso v

PaccTogaHue mexay napannesibHbIMU 3/IMEHT

.—

PaccTosaHune mexay nocnegoBaTtenbHbIMU

.—





image79.png




image80.png
LLIa6noHbl NnpoueccoB

+: [106aBUTb ’ ‘ (® CospaTb HOBbLIN B penakTope ’ MEPEHECTW WABJIOHbI B KOMMAHWUIO @

S
0)8/8/0

B (=)(=)(=](=)

A
o
=
©
<.
o
=
[%2]

1

Next »

P

LLa6noH npouecca Co3paH
Q | pa.mm.rrrr [m]
TecToBbIN Npouecc ang nHeTpykumn = @ 10.06.2024, 14:35
TecT ckBo3HON 2 07.06.2024, 15:40
Mopesaka WMpKH 5 11.04.2024, 16:41
Mopeska CTanu Ha WMPUHbI £ 11.04.2024, 16:40

oA




image81.png
BbibepuTe WabnoHbl 419 nepeHoca B KOMMaHUIo

( LLla6noHsbl Mpoueccos

MpocToi cTakka 4327969 @ | o -

MpocToi cTaHka 4327969
MpocTow cTaHka 4327973
MpocTow cTaHka 4327972

MpocTow cTaHka 4327971

MpocTow cTaHka 4327970

Hosbi Mpouecc (5000)





image82.png
Bbl6epl/ITe LWaboHbI 0nig nepeHoca B KOMIaHuo

LLla6noHbl Mpoueccos

MpocToit cTakka 4327969 € v
Komnanuu
(Saso,u/u,em QS ~

MEPEHECTW WAB/OHbI B KOMMNAHUIO





image83.png
LLla6rnoHbl 06beKkToB

LLla6noH o6bekTa CospgaH OGHOBNEH
Q| pa.mmrrrr [m] 00.MM.ITTT [m]

CkBO3HOI1 06bekT 1 [l 07.06.2024, 15:37 07.06.2024, 15:39 (1)

TpaHcdopmatop [l 27.05.2024,12:08 27.05.2024, 15:55 (82)

« Previous Next »




image84.png
a6n0HbI 0ObEKTOB

[Nob6aBuTb

LLla6noH o6bekTa CospgaH OGHOBNEH

Q| pa.mmrrrr [m] 00.MM.ITTT [m]

CKBO3HO 06bekT 1 1] 07.06.2024, 15:37 07.06.2024, 15:39 (51)
Tpatcdopmatop [l 27.05.2024, 12:08 27.05.2024, 15:55 (52)

« Previous Next »





image4.png
dinn

O~

CTATUCTUKA _' l iFAPAG)VTD,VIHOB HAVIJ'I% l





image85.png
< K cnncky

[ocTyneH a5 Bcex KoMnaHuit

LLlabnoH obbekTa

TpaHchopmaTop

Ha3zBaHue WwabnoHa BO MHOXECTBEHHOM Yuce

TpaHchopmaTop

MpuHUmaeT:
O [l npoueccsl ‘= paboTbl KOMaHApl HU4ero

MpumeyaHus

Pogutenbckuii WwabnoH

» Mpoune cBszn

Mons BHeLuHWiA BUA nonei




image86.png
Monsa %

Knioy  id

HasBaHne Homep

(el €M TekcT | Llenoe

BeliecTBeHHoe | ®naxok | Bbi6op

Bpems

O6bekT

@D O6s3aTenbHO”

MakcumanbHasa anvHa

~A

@D < Kniouesoe none

(y4acTByeT B noucke)

JNorupyemoe

E]




image87.png
Mons

Knioy id HasBaHne Homep w
TekcT | Llenoe | BewectBeHHoe | ®naxok | Boi6op | Bpems | O6bekT
@D O6s3aTenbHO” @D < Kniouesoe none TNornpyemoe

(y4acTByeT B noucke)

MakcumanbHasa anvHa

64
Knoy  porezka HasBaHune [lopeska cTanu Ha LWMPUHDI w
Ctpoka | TekcT BeuiecTtBeHHoe | ®naxok | Boibop | Bpems | O6bekT
O6s3aTenbHo” & KntoyeBoe nosne JNorupyemoe
(y4acTByeT B noucke)
MWHUMYM Makcunmym LWar Llenb
0 100 99
Knioy  porezka2 HasBaHvne [lopeska WMPUH w
Ctpoka | TekcT BeuiecTtBeHHoe | ®naxok | Boibop | Bpems | O6bekT
O6s3aTenbHo” & KntoyeBoe nosne JNorupyemoe

(y4acTByeT B noucke)

BHelHWn BUO noneu

Homep" &=

[Mopeska cTanu Ha WNPUHbI

[Mopeska WupuH




image88.png
CkBo3Hol o6bekT 1 [l

TpaHchopmatop [l




image89.png
LLla6rnoHbl 06beKkToB

%) NocTyneH Ans BCex KomnaHui

Lds obbekTa

Ha3zBaHue WwabnoHa BO MHOXECTBEHHOM Yuce




image90.png
[1omKHOCTHU

[Nob6aBuTb

a
a
a
a
a
s

@ (=] (=)(=][=](=]

HasBaHue

HavanbHukK yyacTka ynakoBKW U MOArOTOBKM K OTrpy3Ke

HayvanbHuk yyactka TBO

HayvanbHuk yyacTka 3 c6opku (OKOH.)

HayvanbHuk yyacTka 1-2 c6opku

HavanbHuk yyacTtka CﬁOpKVI OCTOBOB

HavanbHuK yyacTka nopesku ctanu

Q | pa.mm.rrrr

Co3paHa

m]

17.04.2024, 13:02

17.04.2024, 13:02

17.04.2024, 13:01

17.04.2024, 13:01

17.04.2024, 13:01

17.04.2024, 13:00

L0.MM.ITTT

O6HoBNeHa

m]

17.04.2024, 13:02

17.04.2024, 13:02

17.04.2024, 13:01

17.04.2024, 13:01

17.04.2024, 13:01

17.04.2024, 13:00




image91.png
HNormkHocTUn

@D [ocTynHa A5 BCex KoMnaHuit
HasBaHuWe JomKHOCTH

Pa6oTHuK y4acTKa nsongauunm

MpumeyaHus

0YeHb XOPOoLWNA PaboTHUK

LLIaBnoHbl KOMaH[,

CoxpaHuTtb




image92.png
LUMOPOBbIE BOMHUKW TUMbI LUOPOBbIX JBONHUKOB CEPBEPbI TUMbl COEOVHEHWA TU L, COEAVMHEHWA U4

L],Md)pOBbIe ,EI,BOVIHI/IKI/I CO30ATb LUMOPOBOIr0 ABOMHUKA
Oencteus HasBaHue BHewHwui Id TaimayT Tun CepBep MpoTtokon CkpunTt
&
Tun no
Twvn no ymon4yaHuto 0 REST HeT
yMonyaHuio
w
&
Tun no
Twvn no ymon4yaHuto 0 REST HeT
yMonyaHuio
w
&
Tun no
Twvn no ymon4yaHuto 0 REST HeT
yMonyaHuio
w
&
Tun no
Twvn no ymon4yaHuto 0 REST HeT
@ yMonyaHuio




image93.png
R

8 |Ixla X a X & X &

Tun no ymon4aHuto

Tun no ymon4aHuto

Tun no ymonyanuto-1

U0 ona Oatumka 5023

Yacbl update

3683863784fggg

ru.ansgar.thor.wear

100




image94.png
PepaktupoBaTb X

HassaHue

Yacbl update

Id
9bed2f3f-d145-408b-956e-6156a56b95d8

BHewHwuit Id

ru.ansgar.thor.wear

TanmayTt
100
MpoTokon
REST v
Bbibop cepBepa v

PazMep nakeTa faHHbIx (B 6aniTax)

0

AANN1 A D




